Der Schlangenreif des Eschin vom Quell

A//gememe Beschre/bun_q

Der: silberne Reif liegt in Form einer gewundenen Schlange um den Hals: D|e Oberfldache der Schlange iist auBerordentlich filigran
geschuppt!'jedes inoch so winzige Detail wurde [meisterlich umgesetzt. Der| Kopf ind dert Schwanz der Schlange umwinden sich
und|schlieBen so (den Reif. Bei langerem Betrachten des!Schlangenreifs kann leicht der Emdruck entstehen, dass die Schlange
atmet, Bisweilen hat iman/gar das Gefiihl, als ob die Schlange sich! bewegt.

Re_qe/fechmsche Auswirkungen auf den Tréager

Folgende regeltechnische| Auswirkungen|hat die Weihe des Schlangenreifs mit sich gebmch‘r
s 1| Alle Zauberfertigkeiten miti/dem Merkmal !Elementar' venbrauchen beim Steigern in'Zukunft!30% wemger AP.
« || Zauberspriche mit:dem Merkmal 'Elementar| kosten 1W3-1 As(lJ weniger als gewohnlich.

Besondere Fah/gke/ren ,
Dem Mrdger kommt schon bald inach seinen Weihe der Gedanke, dass es: sich bei dem snlbernen Schlangenr‘elf um mehr als'hurein
Schmuckstiick lhandelt.|Fast scheint s, als|ob der Reif gar cin eigenstandig denkendes und lebendes Wesen ist.

Magieblick: ' | | ' | |

Die silberne Schlange érwacht zum Leben und windet sich um den Hals des Trdgers. Der Trdger kann nun durch Anschauen eines
unbelebten Gegenstands | herausfinden; ob dieser verzauberf wurde (vergleichbar; it | 'einem |ODEM | ARCANUM). ‘Die
"Zaubendauer® betrdgt 2 Aktionen. Diel /Anwendung list willentlich, bisweilen scheint sich den Maglebhck abery auch |selbst | zu
akfivieren. Die willentliche Anwendung kostet'3 |LeP|uhd gelingt mit einer KL-Probe +1,

‘Elementargespur

\Did silberne S¢hlange erwacht zum Leben!und windet sich um den Hals des Tragers Der Trager hat!nuh fur' kur‘ze Zeit einen
‘deutlichen  Bezug| zu | den Elementen |und st daher in der | Lage, | auch kleinste Spuren elementaner Krafteinwirkungen
wdhr‘zunehmen Dadurchkann er' zum Beispiel Mindergeister und Elementare|aufsptren, er entwickelt/aben auch ein besonderes
jGaspur' fiin elementare/ druidischel und' geodische |Zauber. | Die  "Zauberdauer'|| betragt 2We6 '|Aktionen. Die Anwendung ist ||
willentlich bisweilen scheint; sich das Elementargespiiriaben atich selbsf z akﬂvaeren Die willentliche Anwendung kostet 1W6-1
LeP|tind gelmgT bei|einer KL-Prabe +3.

Des‘rrukﬂon

Die|silberne Schlange beginnt mit hasserfullfer' Stimme im Kopf des Trdgers zu! flusTern Der‘ Trdger des Schlangenr'etfs splirt,

wie die Schlange versucht, ihn ein bestimmtes Objekt anstarren zu lassen; Gelingt ihm dies fur 10 Aktionen (gegebenentfalls| sind I

Selbstbeherrschungs-Proben fadllig), vergeht lein groBer Teil (Meisterentscheid)! den in/dem!'Objekt! innewohnenden|Macht 'in

einer gleiBenden Verwirbelung. Die Anwendung ist selbstauslosend|(mit einen .Se/bsfbehef'r’schungs Probe +5 kann:die Anwendung ||

- falls gewtinscht ' gestoppt werden) und kostet 2W6| LeP| davon|1 LeR permanent. J ede misslungene .Se/bsfbe/verr’schungs Probe ||

erhoht die Kosten um weitere 1W6-1 LeP| | | | | | |

| Elementare Herbelrufung | I ' ‘ | il |

Es scheint so, als ob der: Trdger des| Schlangenr‘elfs in Extremsituationen durch die silberne Schlange in der Lage!ist) | die Hilfe

elemem‘ar‘er‘ Gewalten| her‘belzur'ufen‘ Die|genauen Einzelheiten|dieser FGhngGIT sind unklar.

Weifére Erkenntisse
| { | | 1

Alchimie:|

Beli dem Metall hundel’r es sich|um hochr‘emes Silber; sehr wahr'schemhch wurde es mit elemem‘ar‘er Prdsenz anger‘elcher‘f

Sagen & Legend’en ‘ ‘ |
"Die eigene Erkenntnis glemhf einen Schlange Ihr Weg ist|gewunden,iman kann ihr mchT immer trauen. < sagt der Volksmund.

Magiekunde'
Eschin vom|QLell war ein Geode, der um|550 BF fun eine Annaherung) der zwerglschen Geoden und den Magler'akademuen sorgfe.
Sein Schicksallistiungewiss.

Schatzen:
Das Silber ist| von hachster Qualitat, in Reinheit! wie atch in der Ver'arbelfung Der Reif ibertriffi in seiner Kuns‘rferhgkerr
sogar Zwer‘genar‘bea’r undlist sicherlich mehnere hunderte wenn nichit gar tausende DukaTen wert.



