Die Reiche der o(rzgrosch(n] und dler Wlenschen

Fasar, Mhanadistar, im Mond Phex, 1017 nach dem Fafl Bosparans

Der Tréiger vor di- war ganz gring in Gesicht und hatte nicht so viele Haare wie dh! Deny Schrat fand' ch aber
netter; cler bat mi (’mmerzageb&rﬂ Das waren Qch Ze(ferz) Jer... !

- Die Axt Wincltanz'in Gespréich mit Baron Ungrimm Eéenfaust, neazeitlich

Du befindest dich bereits seit einigen Wochen i Fasar, der Mutter cller Stadte. Vieles hast du
zuscommen mit C/Qeiqeq alten Kampf%ej&hr{eq N er\q vergangenen moqueq %esehe\q uuqu erflebt,
ehe euch ever Weg schfliesslich hierher in die Stadit am Ufer des Gadang fihrte.
Doch auzj Pauver m&ich{est da q{dqt n dieser sd\qui%eq Stadt verwaiQeq} dlesselq bist du dir sicher.
Noch immer hast do das DU der hinternaltigen Groschadomadim i der  befestigten
szr%eqeqkﬂave vor o‘iu%zm eine wozlqre Schaque j&r die Yolker der o‘iq%rosclqmﬂ

Du beschfliesst dather, der Stadt endgiltig den Ricken zu kehren und dich in den kommenden
Monden wit deinen Urspriingen und der disteren Zeit, die da kommen wird, zu befassen. Du
planst daher, die Dergkonigreiche Tosch Wur und Xordosch sowie die Grafenstadt Ferdok zu
bereisen, ehe du dich auf den Rickweg zu deiner Baronie im Herzogtum Weiden machst.

dAm nachsten Tag lasst die Stadt am Ufer des Gadang hinter dir undl reist auf der
Zechr\qstrasse 24 chq Gerengzen des Rau&soheq Reichs.

muroﬁosc,h, bergk&irlicaraich Tosch M, om moqu 'Perairle; 1017 qach dem Fald boSpararls
”Zy)ﬁ[o)oe/? 50’700 dqgrox/p erstgeborene K(boﬁer) geschaffeq) s dees M/e[teqfeaer /70&2 Jang uzr]og stark war uzrzop clie
ﬁc/?é)ofaqg /70&2 rp’cbt von cler finstren Wlacht cles Dfac%gerg beclroht warcle.”

- Rogmarog crombolosch Sohn des cAgaim in Gespreich mit Uhgrimm Eéenfaust, 1017 BF

dAuf dem Raschtulspass hast du die machtigen dtusliufer des Raschtulswells und des
Raschtulsturm passiert und kommst an einem verregneten Tag im Wond Peraine schfliesslich in
Robans neues Wathfheimart Then im Kénigreich dmada an. Yo dort aus folgst du auf der
Re(chsstrasse I dem Ostuzjer des Ycequzir eqﬂlaq% Gber puuqi\q) ;zuirocQ uuch Heldlor bis N die Stadt
Ra%ath. Dort vedasst da die gut ausgebaute Reichsstrcesse uqu relst von nun an C/Qurch
wnwegscmes Gebiet bis zu dlerl O‘Lusﬁ&ujerq des mdchti%eq O‘tmboss%ebir%es_ Je qéﬁzher du (&em
hewptsachllich aus Granit bestehenden Gebirge kommst, desto rawer und kihfler wird das Klime.
Von Jennpach aus folgst du dem Roterzpass bis in die Hohenlagen des cmboss. Die schroffen
Perggipfel sind noch immer von einer weissen, Schneedecke bedeckt und ein merkfich kelter Wind
beisst dir s Coes(cht. Etwea auzj haQber Héhe des Roterzpasses vedlasst du die Passstrasse uuqu
joﬁ%st dem We% qcu,h ?)'nuzroﬁosch> der chptstacQt des ber%){o'qi%reichs Tosch W Nach einigen
besohwerﬁiohe\q 5tuuqueq er\’e(clqst ds WachttaL cﬁe\q oberiroQischeq Tell  dieser allten
Zwergenstadt. Hunderte Tirme zeugen dort vor den Helden vergangener Zeitadter. Yor der
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trutzigen Feste bittest du um Einfass und wirst wenig spater von zwel schwer geristeten
Zwergerkriegem in den unterirdischen Teil Wuroloschs gelleitet.

Einige Stunden spater betrittst du den gigantischen Thronsaad Marooschs, dessen hohe Decke
von zahfreichen kunstvoll gearbeiteter) Steinsculen i der Gestalt fingst vergangener
Zwergenhedden gestitzt wird. oAw Ende des weitlaufigen Saclds sitzt der grashaarige
Rogmarog dhrombollosch Sohn des dhgam awf einem goldenen Thron und wartet geduldig auf
er(\qe o&q)ﬂuro‘t. Nach der riteellen be%rdzssuuq%> bel Wchher die o‘(xtsohdjte der zahﬂre(cheq
Kr(e%er C/Qormerch cwj dleq HaQQeqboerq gestossen Wererrb edaubt dir der clte Rogmarog zu
SPYQCHQQ.

Du neigst nochmals ehrfurchtsvoll den Kopf vor Veiterchen chromboosch Sohn des cgeom und
berichtest dann von den deiner Meinung nach vollistandigen Versionen der prophetischen
Schriften aus Fasar und o‘UZ'o{rU[a) die ihr auf der Insel Pailos im Depositum der gottlichen
&qaer erho&te\q hcebt. O‘Luzch die dort ere\cheq Zy)’\QoPe\q uuch (hreq Kéqi% &&rpathar beziehst
du al eri\qe\q bericht mit ei. Eimad mehr sPrichst da die choheche Disternis an, die wie eine
‘De(&rohﬂich erhobe\qe Axt za@m 5chﬂa% bereit aber Cﬁem Wtheq%efd%e Verharrt. \/&terche\q
Arombolosch, der einst selbst vor dunklen cAhnungen einer drcuenden Distemis triamte und
sich i diesen schreckfichen cAlpgedanken fast zu verdieren drohte, nickt wissend und stirtzt sein
bartiges Kinn schwer in seiner von den Jahrhunderten gezeichneten Handflache ab.

Dann teilt er dir mit kummervoller Wiene mit, dass der Kanigshammer Medmarok noch immer
einen) disteren Fluch i sich trigt und daher weiterhin in den Helligen Hellen cAngroschs
verwahrt werden muss. Die Zeit, in wellcher er dem zukiinftigen dkngarok Rogmarok den Weg
bereiten wird, Qie%t allso qoch i weiter Ferme. Doch immerh(q waren die Wanquzq%eq ch(qer
Ceejdhrte\q uuch dir beim letzten besuch N muroﬁosch qicht amsonst, errm seither Wererq die
Schmiedesfen des Bergkonigreichs Tag und Nacht befevert, um Ristzeug und Waffen fir das
Volk der cAngroschim zu erschaffen. Auch i anderen Dergkinigreichen finden ahnfiche
\/orbereituqcaeq statt.

Mit grimmiger Genugtuung steflst du also fest, dass die cAngroschim fir die kommende
Finstemis geristet sein werden, auch wenn sie dabei nicht unter einem cAngarok Rogmeerok
vereint sein sofllten. Doch wann diese Finstemis kommen wirdl und wo sie ihren) Ursprung nehmen
wird, dariber kann auch dtromboflosch nur wage Yermutungen anstelen. Immer wieder fallt
dabei jedoch das Wort 'Osten.

Nech dem asfwihlenden Gesprach mit dem Rogmarog von Tosch Wlar begbst du dich fir
einige 5tu\que\q g} die HeiQi%eq Hellen des o‘(q%rosc@ am dort ein stummes Zw(e%esPrdch mit
dem E/rsohajjer aller o‘trI%roschim z0 f&hreq. Yiele Stwqueq ver%xahe\q> ehe du schﬁiessﬁ(ch it
dem Segen von Yerterchen Xollgorax den Tempel von Yeiterchen chngrosch wieder verdlisst.

Einige Tage spater fasst du die unterirdischen Hedllen Murofloschs hinter dir undl machst dich
caf den We% zariick zam Roterzpass, der Gber die f)er%r&c)(\eq des o&mboss%ebir%es von Almeada



bis in den Kosch fihrt. Die nachste Etappe deiner Reise wird deine einstige Heimat sein, das
cftehrwinrdige Dergkonigreich Xordlosch in den i den Himmel ragenden Bergen der Ingrakuppen.

He&i%e Stadt Xorﬂosch) ber%kéqi%reich Xorﬁosch) m moqu qurimwb 1017 qach dem Fald
bOSPC(rC{YIS

Von Xordosch zogen dlie Kinder otngroschs aus, um die Schéitze des Urvaters auch ausserhadb der Stammhallen
zu /y&z‘teq aqcﬂ zu ebrer], Aus neuen /’/afﬁ?erg wuzro@q 5@;/%6}7@)/@@/7@) aus berg/ﬁo'}?(gre(c/yeq wardle de(t(or]) aus
Tradition warde Heinet.”

= Der 2 Wergeqforﬁcber Tyros prabe) Oeaze(f[(c/?

Einige Tage nach dem chufbruch aus Wurolosch Riisst du die fetzten chusliufer des chmboss
inter dir undl erreichst schliesslich die )f\Qei e Stedlu Bra N die einst am Sudufer des
hin 2 " ng Dragahn st aom Stcluf
Grosser) Flusses erbaut warde. Zwaer hcest d C/Qich wdhrequ den Letzten 5a|qreq deiner Reisen
dere 2 cAverturien and dariber hinaus an Drachenschiffe, Schivonen und Flassschiffe
PN 8 n wn N n al nen wn
%ewéh\qt &och dees heisst q(cht, dass da diese Sch(jje nun geme betrittst. Dceher beschﬁ(esst de,
stattersse\q C/Qem Tre(erQPjacQ am 5&(&ufer des &rosseq Fluss gen 8}{{6%& zQ po%elq. D
qdchsteq Ta%e j&hreq dlich dmmer in Sichtwate des (erossen Flusses, &urch die oQ(chte\q u\qu
artimflichen Weldder des Eisenwedds. Standiger MNieselregen hat den Tredelpfad in einen
schleommi und anweasamen Pfad verwandelt wnd da bist froh, als da endlich de
Nammigen and anwegsamen n 2 "
ordhmarkische Stadt Albenhus erreichst. Mittlerwelle haben sich dichte Regenwollken zwische
nerem al al 2N n n
chrl ber%jﬁa\q)f\eq dex quQQie%eqcﬂeq (sebirge jest%esetzt uzrlcQ so beschﬁiesst da z&hqe)ﬁqirscheqo%
von hier ab doch an Bord eines Flusskathns weiter den Grossen Fluss hinab zu reisen.
Dereits am dbem'oichs{eq Ta% %elqst da n der mdhe des )\Qei}qaq Dérjcherls O‘Lppeﬁquzeﬂ von Pord.
Ein verwitterter Wegweiser, auf wellchem in zwergischen Runen der Stadtname Xordosch
eingraviert warde, weist gen ﬂmq. Da joﬁ%st erm steinermen chzo& der &(eh n zahﬁreiche\q
Serpentinen an den Hangen der schroffen Ingrakuppen immer weiter hinauf fihrt. Immer wiedler
kannst da den Gipfel des Weiskeaels, de schsten Berg der Inarakappen, weit Gber dir
At n @y % m n % N Pren
ausmache\q. Der We% jdhrt C/Qich 2@ be%(vm lqoch cQuzrch oQichte\q Neadefwald uzqu immer wieder
j&hre\q steterme br&c)f\e\q Gber dleq das Tal h(\qab oQoqqecheq HacheQbach. Da verbringst eine
Neacht an einer Raststelle abseits des Weaes, einige leilen anterhalb der Daumarenze aeleaen.
n en @5, enge nun mgrenze gexegen,
Gregen m&tta% des q'oichsteq Tages ema(chst do die enge Klamm '&q%roschs o&xthiebl e
\/&tercheq o‘tQ%rosch einst selbst i chq We(ss)f\e%eﬁ %eschﬁce%eq hcebeq sofl. cAm éque der Kllcomm
passierst do die Herberge Dracheqtmtz' uzch erreichst schﬁ(es&ﬁ(ah e trutzige Toranflage, e
jedem Reisenden den Eintritt in die Hellige Stadt Xodosch verwehrt. Yor dem steinemen Tor
glbt d chch als Ungrax 5ohq des Grimpold za er)f\erme\q. Einige \Stuucheq spécter 5ffnen sich e
m&chti%eq Tore autlos uuqdl da betrittst d‘e\q Inneren Ring von XorQosch. Pu C/Qurchquzerst e
oberiroQisch gelegene Heim)aehrers(eoQQuq% uuqu erreichst dlutrch ein weiteres tita\qisches Tor
schﬂiessﬁich e uqterirdlisch gellegenen Helligen Halllen von XorQosch.



In den folgenden Tagen besucht du deine Mutter Xordoloscha und! deineny Onkel Ordax. Yor
den Gribem deines Yaters und deines Zwillingsbrudlers in der dkhnenhedle erweist du deinen
toten Faomilienangehprigen im chngesicht cngroschs deinen Respekt.

Die Xorloscher Drachenschule um den idhzomigen Trommok Sohn des Tradak versuchst da
h(q%e%eq S0 %ut es %eht zQ meidlerb chrm der %raqti%e \/eterceq st qich{ %eraer j&r sei\q
\/erstdquqis gegeniber \ungen Zwar%eq> die Wit er\q altvertrauten TraoQ(tio\qe\q brecheq, bekaqqt.

Einen Tag nach deiner dnkunft in den Helligen Hellen wird dir zodem die Ehre zuted, eiqmed
mehr eine oiquieqz bel ch(qem Rogmarog Tsohubax \Soh\q des Toagel za erlqaﬁteq. Du berichtest
dem bartlosen) Rogmarog von Xordosch von den Prophezeiungen und den disteren Tagen, die da
kommen werden. Yaterchen Tschubax scheint deinen o‘iusf(ihruq%eq und Weernungen cllexrdings
wenig beachtuQ% zG scheqkeq und cwzch die Nachricht von \/'o'a{erclqeq &romboﬂosch \Soh\q des
&%am hat er ignpriert. Za Jtiej szt thQ qoch der Zorn, deess er vor wenigen moqueq alls
Rogmarog von Xordosch nicht direkt zum cAngerok Rogmeerok ausgerufen wurde. Die Starheit
der Erzzwerge ist fegendr und so bleibt dir keine andere Maglichkeit, als deine Weernungen so
eindringlich wie moglich vorzutragen. dAlles Weitere fiegt dann i der Hand von Yéterchen
Tschuzbax.

Einige Tage nach der ctudienz bei Vaterchen Tschubax veddisst du wit gemischten Gefihfen
deine clte Heimat und machst dich auf den Weg zurick in das Firstentum Kosch, um dort
auch mit dem zwergischen Grafen Growin Sohn des Gorbosch ber die kommende Finstemis zu
SPYQCHQQ.

GzrajeqstaoQt Ferdok, Fiarstentum Kosch, im Wlond Rah')a) 1017 qach dem Fall Bosparans
”[Q gerecbtem Lo ey 5{’@)7‘5(55 zu zerjcbfager] (st besser cls cﬂer} o{rger ) 5(&/7 b(ﬁe@zafresseqﬂ
- Ferdloker \SFHCPZWO)’t qeuzze(f[(c/y

Bei sommerdlichen Temperaturen fihyrt dich dein Weg, von den dusléufern der Ingrakuppen auf
dem TreierQPjaoQ zariGek qczch o‘therlhuzs. Dort kannst du einen Platz auf elnem der vielen
ﬂlussschijje) die erq Grossen Fluss ta%td%ﬁich bejahreq, ergattem) Ober bra%ah\q ema(chst da
das kleine Stadtchen Nadoret. Do das nordmarkische mussschijj hier aufgrond des
Stapelzwangs einige Tage vor dhnker Riegen wird vedasst du das Staditchen MNadoret am
nachsten Tag zu Fuss und. reist clleine cm Ufer des Grossen Flusses gen Firun weiter.

dAm nachsten Tag erreichst du die am Sidufer des Grosen Flusses gellegene Grafenstadt
Ferdok, die medlerisch zwischen den umliegenden Higeln und Feldem des Firstentums Kosch
eingebettet ist. Du passierst das von zwei Gardisten bewachte Stadittor und findest dich direkt
tm Stadttell Grafenstadt wieder. Du gehst an der linkerhand geflegenen Kaseme der Ferdoker
Lanzerinnen vorbei und erveichst wenige Ochritte spater die am Grossen Wlarkt gefegene
Residenz des Ferdoker (ercefen).



Graf Growin Rasst dich bereits nach wenigen cdugenplicken i den grossen, Sl f&hreq und
begrisst dich mit einem kraftigen Handedvuck. Wenig spéter sitzt du zusammen mit dem
zwergischen  Grafen i ienem kleinen Jagdsaal zusammen, in welchem sich einst der
Konigsheommer Wedmeerok befand.

Bei kithfem Ferdoker, Hirschgulasch und knusprigem Schwerzbrot berichtest du dem (ercefer) von
deinen zathfreichen Edlebnissen seit eurer fetzten Degegnung. Schweren Herzens erzahist du
Growin auch von deinem Gesprich mit Yéterchen chrombollosch. cAlls Graf Growin von dem immer
noch vorhandenen Fluch auf dem Konigshammer erfahrt geht im Oberschwaq% der Gefihle ein
weiterer bier)f\m% za Bruclq. \/o\q dem C/Qreisteq Dieb, der sich daomeds Tharsmqiuzs von bethceqc«
nanntes jehﬂt We(terhiq 5@er épur. Der o‘tq%roscho )f\cuqq dir aber immerhiq bestatigen, Jeess
mittlerwelle aus vielen Dergkonigreichen Geriichte Gber eine Blutige Zeit' nach ausen dringen
und dass die cAngroschim clllerorten Weffen und Ristungen horten. Die Waermungen von deinen
Gefahrten und dir sind allso emst genommen worden, zumindest beim Yolk der Zwerge.

Neeh einem fangen und jeuchtfréhﬁ(eheq Abend und einer viel zu karzen Nacht vedésst du
die &raje\qstacQt Ferdok bereits cm nachsten Tag wieder und reist auf der Reichsstrasse V1 in
R(chtuuq% der Kaiserstadt &ozreth.

Hemo%zqstaoQt Traﬂop) Hemo%fmq Weidleq, m monpq ‘Ron\cﬁra> 1018 qach dem Fald bosparaqs
.) &eze(cbqete. Rote 0@9@//] uzr]og [eberzcﬂe Hewtbdler: Daza p@ge e unseres )7(c/7 ' ma[ beim Namerz nennen will.
Schwarzmagier allenthalben, die diesem firstren Borbarad iy den cAllerwertesten kriechen, wenyy inmer sé es

)ﬁo‘}meq_ Das )ﬁf{hgt gar rp’cb'gat f?ew/]og U//Zgr{mm) gar rp’c/y'guzt.. !
- Auszag aus dem Gespriich des Barons Ungrimm Eisenfaust mit seinem Lehnsherren Herzog Weldemar von
Lé’weq/?aa)ot) 1018 BF

Uber die Kaiserstadt Gareth und die darpatische Grafenstadt Wehrheim erreichst du auf der
Reichsstrase 11 schliesfich die Grenzen des Herzogtums Weiden. In Wlenzheim verbringst du
Lediglich die Neacht undl reist bereits com néchsten Worgen weiter gen Fiun, denn da machtest
cwzj 'Jeer\q Fall zuerst bei Herzog Woldewmer Vor5precheq> bevor da &(eh am die ze(taujwzqu(%eq
Angelegenheiten in deiner Baronje kiimmerst.

Zwel Ta%e spater erre(chsﬁ du die \/(ehtre(berstacQt Baliho uuqdl po%st ab h(er erYq Ostujer des
paquQariQ bis in die Herzo%eqstaoQt TrchZo}p> die am Sd&ujer des Neu\qau%zqsees Qie%t D
betrittst die Stadt dber das Drelleuentor und follgst dann der Hauptstrasse durch die beflebten
Gassen der Stadt bis g} das Stadtvierted Hohequjem. \/olq dleq mowenq des l’{erzo%zarftors> dex
ersten Tora\qﬁce%e der trutzigen Herzogenburg, schaQQt dir der trczdliﬂoqeﬂe Wachruj dex
We(chqer RurltheQme eqt%e%eq:

"Hekt) Bec /’/erza%g Re(ch arzc@ Roqc@”aﬂéc/'zre(}?/ Seid <%7r e(r? Ritter;, tretet e(}’z - seicd [%7)/ geme{r?)

so Lasst es 5e<'r?,/”



Nectardich wird dir bereits wenige Wlinuten spérter Einflass gewdnrt und der Hofmarschedl nimmt
dich personlich in Empfang. Neachdem wan dir die Wsglichkeit gegeben hat, deine Kleidung,
vormn Staub der Strase zu bejre(eq betrittst da wenig spater e riesige Herzo%eqhaﬂe dler
Barenpurg. Der gutmitige Weldemar begrisst dich freudestrahfend und ohne hofische Etikette,
ein Umstand, der die Herzogin Yolina von chradzin zu einem Schmunzeln vedeitet. Der
We(chqer Herzog Qasst das traoQ(tioquQe Weissbrot mir anbﬁauch aujtischem Qasst daza aber
noch einen Krug Brachfelder Barenpiss bringen.

In chq aq%eqehm )f\dhﬁeq R&umﬂichke({eq dex Herzo%eqhaﬂe beginnst da SOCQO(YIYI) C/Qeiqem
Lehqsherre\q von ch(\qeq Erﬂeb\qisseq dlex Qetzferl moque za berichteq. Der Dér h'o'rt ir
aujmer)t\sam uuch mct 5or%er1vOQQer mieqe za, tmmer wiedler )ﬁommeqﬂer“t er dlabel ch(qeq bericht
mit Neh' gut, gar nich' gut)” Der barbeisige Landesvater versichert dir einmed wehr, dass seine
”bmver] We(o@er?er 5<'ch Jecaer éefabr fal)ofer er;fgegerpfe/ye;? Wercaeq) oﬁoch gegen d/ger?o?wdch&s
uqf?afc}z}cﬂbbes Kro/o}ozeag st kaum etwas auszanﬁchfer?. "Dies war auch der &mrl& wieso der
Herzo% C/Qei\qeq rreuuqdl myﬂqor\qius mit er &r&quuq% der O‘L)ﬂa&emie zQ OQEYI Nebeﬂwassar\q
beauf(ra%t hcet. Werm SQWIC‘VICQ gegen w(chmat&rQiche Weseqheiteq ozrl)f\ommeq )f\aqrp C,Qarm si\ch
es ja wohll Wagjer] Des Weiteren sind cllle seine Vasallen zu hschster Wachsamkeit aufgerufen
und erstatten am Herzo%erllqoj regelméssig berﬂcht. W(emceqdl weiss, wo und wann die \qdchste
Distemjis das Weidener Herzogtum heimsuchen wird und! so bleibt nur, wachscom und aufmerksem
oQuzrch die Lcuque zQ zieheq.

Spater am Tag kommst du auch noch auf erfredlichere Dinge zu sprechen und berichtest dem
Herzog von OQei\quQ ?Qcmq} i &Qeq q&chsteq Woche\q g} meqzhe(m ein 5tcontjest z@r jeierﬂicheq
Erb'jj\un% C/Qeiqer Braverei zu veraqstaﬁte\q. Als do erz’o’ahﬂst dass da wéihrequ der Festivitéten
auch einen Buhurt und ein Tumel veranstadten willst, ist der Landesvater Fever und Flamme
und sichert dir seine o‘tqwaseqheit z0. Nat&rﬁich wirde er dabel auch germe an dem buhuzrt
te&qehme\q) C/roh seine ”braverz Laqo&feuf' traven 5(&5 Jor sowteso qdﬁ emsfhaff gegen %Zrer?
Herzog zu )ﬁée’mpfeq. !

Baronie Menzheim, Herzogtum Weiden), im Mond Phex, 1018 nach dem Fa Bospatrans

(..) Die Felerlichkeciten) zur Rickkehr des guten Barons Ungrimm Eisenfaast wndl cler 5{)7we<bw79 cler Wlenzheimer
bBravere( waren )oréécbt(ger als alles, was das Volk vony Wlenzhein bisher schauen Jw_’fte_ Gaklervolk aus den
fernen Twbamdlerfanden brachte Kider wie cllte zum Lachen und tapfere Recken aus cller Herren Lander
traten in der Herrin iRondlae geféilligen Zwedampfe an. Sieger des Hiebweffen-Buhurts werd der hochgeborene
Baron Ungrimm selbst, wichrend die tapfre Wedbeliy Dinionia Dergelsfurter; die des Barons Enduriumklinge fihrte,
als Siegeriny der Klingengcinge hervorging. (..)"

- o‘(aszag aus der ZBa[(boer Gazette, 1018 BF

Einige Tage spater ermeichst du deine nese Heimat, das Herrengut Wlenzheim. Deine
Hewsmarschadlin Tieka von Griebenstein-Mordhag empfangt dich zwar mit aller gebotenen
Héjﬁ(ch)f\eit oroh )f\a\q\q sie. den tadelnden Blick ob deiner Qangen o‘tbwaseqhei{ q(cht gonz
verstec)t\e\q. Deine Kamm‘%ejdhrﬂq uuch We(beﬂiq Dy die du dameds sc on com Rhéc&eqsteiq
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wieder zuriick nach Menzheim geschickt hast, begrizst dich sichtlich erfreat. Als du ihr das
Enduriamschwert aus der Schmiede der Zykflopen tm Herzen des Feuerbergs cAmran Nemoras
(iberre(chst umeamt sie dlich &bersohwdqgﬂ(eh uuqu bricht dir deebes jast die R(PPQW ehe sie sich
besint, dass dieses unangemessene Yerhadten nicht angebracht ist. Die Hausmarschallin
schittelt wahrenddessen resigniert den Kopf.

Die folgenden Tage verbringst du damit, auf deinem Herrensitz Gericht zu halten. Du reisst
dich zuscemmen und haltst fange durch, doch irgendwenn wird es dir dann doch zaviel und du
ibergbst diese cAufgabe wieder an deine Hauvsmarschallin. Tieka von Griebenstein-MNordhag
%eﬁiq%t es dieses Wlad waserftﬁich besser, Lhre walqre\q GzecQaq)f\e\q zu verberben).

Einge Tage \qach deiner O‘Lq)ﬁwﬁt ausf Gt Me\qzheim besutchst du dann die Stadt meqzhe(m
and besichtigst die mittlerwelle fertiggestelte Drauverei nahe des machtigen Wachturms
Augrimmerschlund. Du anterhadtst dich fange mit dem Ferdoker Braumeister Rogmar Sohn
des Rogosch und Léisst es dir nicht nehmen, das Menzheimer Bier in aller dusfindichkeit zu
verkosten. Im Wlenzheimer Rathaus besprichst du mit dem Wagistrat der Stadt zudew die
geplante Einweihungsfeier der Wenzheimer Braverel. dAnschfiesend machst du noch einen
o&bstecher zar qcehe%zQe%eqeq Umbree-1Mine undl besichti%st die O‘Lfb@i‘ﬁeq dort. Du kannst zwar
qoch immer \qicht versteherb wieso die bracsne To\qerer> die N ganz o&ve\qturieq clls rarbstojj
verwaquet wirdl, so be%ehrt ist, acber Geld bringt st C/Qe(qer Baroqie ein uuch der Rest )f\cevm dir o

sdqﬂiessﬁich e%aQ sein.

Mitte des Wondes Ingerimm ist es dann endlich so weit: Das Wlenzheimer Stadtfest beginnt! Dir
ist es sogar gelungen, die berihmte Gauklerfamilie da Wlerinal einzaladen. In alten
Erinnerungen schwelgend schaust du dem bunten Treben der Gaukler auf dem Viehmarkt zu.
In den Strassen und Gassen der Stadt wird auf deinen bejehﬂ hin reichlich Dier ausgeschenkt
and die ausgelassenen Stimmen unzahliger Staditbewohner und Besucher erfillen die Stadt
it Leben,

Am zweiten Tag beginnen auf dem Viehmarkt im Nordwesten der Stadt die von dir
gewinschten Tumjere. Dein Lehnsherr Weldemar schaat wehmitiy zu wihrend du dir es nicht
nehmen Lasst, personflich am Buhurt mit Zwelhandwaffen telzunehmen. Einige Kampfe spater
stehst du tatsachlich alls Tumiersieger auf dem Platz. Im Stillen musst do Weddemer
cflexdings recht gebery Du bist dir nicht sicher, ob dir cleine deine Fahigkeiten den Sieg
%ebracht habeq odler ob siclq er(\qe Ccze%)qer \qicht getraut lqaberb d(eq meqzheimer Bceroq
emsthaft anzugehen, Der Tited des Barons hat eben auch seine Schattenseiten)

Deine Weibellin Dimionice Dergelsfurter kann sich im Finale des Buhurts mit Schwert und Schitd
gegen Rachma\q aQ‘o&cham@ den ehemaﬁi%e\q Hawptmann der Le(bwache des alten Barons von
Wersingen-Eberstamm, durchsetzen. Im Stlllen fobst du dich fir dein gutes Handchen, denn
die Greifenfurter Yeteranin ist wirklich eine emst zu nehmende Schwerthampferin. Was hyr an
Schb'qhe(t jehﬁt checht sie an Mt und Tapjerke(t %,Qe(ch oQomert wett!



Bei d(eq weiteren \/eraqstaﬁtuq%eq (unter aquerem ein Tarmel mit stumm‘eq chjjeq uuqu ein
Wettschiesseq dex bo%eqschdtzeq) sdqauzst da %rb'ssteqte&s nar za, Qech%Qich beim Wetﬁriq)aeq
fasst du es dir nicht nehmen, ebenfallls tellzanehmen. Den ersten Platz musst du dabei aber

deinem trinkfesten Lehnsherren hochstpersonflich Gberassen.

Einige Tage nach dem cdbschfuss der Menzheimer Feiedichkeiten beschliesst du, dass es an der
Zeit ist, wieder in Richtung des Konigreichs clmada aufzabrechen. Immerhin hast duo deinem
cften Kampfge finrten Roban Loken zugesagt, an seinem Festmahl za Ehren der Zunftmeister
Punins tellzunehmen. Schweren Herzens fasst du also deine neue Heimat Wenzheim hinter dir
and machst dich auf der Reichsstrasse 1T auf den Weg zuriick gen Precios.

choitaﬂe 'Purlirl, Kb'rligre(ch o‘(ﬂmaoQa, m moqu Rah')a, 1018 qach erYq Fall bosparaqs

”M/eqq W?o”qc/y aqd W?euzcbfer oﬁerz Ploetz f&r e Nachf feo?eq) werdeq e baqqfarzcﬂe erbeberz uzrzog crec Tore
aafgestojserz) wfzop es werogerz wa/yre %‘orterz cles Grauens sei) fa'r alle e, die de 5(%70? aufrechf in Geiste.”

- Ora)ﬁefs)or&cbe von Fasar; 0@52&9 aus clem II1 \Spmc%g) verrquzﬁ?[ch 600 v. BF

Yon WMenzheim aus fihrte dich deine Reise auf der Reichsstrasse II einmal mehr dber die
&rajeqstacﬂt Wehrhe(m uuqu ereth) die chptstc«dlt des Rau&soheq Reiche; ehe da schﬁiessﬂich
viele Ta%e spater ?uuqiq, die Capitaﬁe o‘UbrqoaoQozs> am, s&oQ,Qicheq Horizont er)(\ermeq Rarmst. Das
Qetzte Stick des We%es jdhr“t cﬂ(clq vorbel an maQerischeq Weirr uuch OQ(veqhdq%eq> ehe da owzj
der Kaiser—Raul-bricke den tréige C/chh(qfﬂiesseqdleq Yaquir Gberguerst und Punin durch das
klobige, von zwei Rundtirmen flankierte Garether Tor betrittst.

Ob er(qe &ejdhrteq thQ schoq n pu\q&\q e(\q%etrojjeq s(qu? Hier beginnt unser q'oéchstes
O&beqteuer...

o(qhar@ - okberl'ﬁeuerpurl)ﬂte U.rlcﬂ 6rjahﬂ1r1%eq
D 5(@/751: zebrz o‘(berzteaeqoar]/ﬁfe 5fe/7;7 aafo?e(}?er Brust ()"
= Der Sc/ywarze DParcle, rzeaze(t[(cb

SpezieQQe 6rfahrun%en und O‘Lbehteuer‘vpun)\te
Ix S€ &eo%rcqphie

1x OE Stactskunst

1« SE Hauswirtsdqajt

Ix S€ Rechts)f\uqcﬂe

Ix SE meqscheq)f\eqqtqis

1x SE Brager

250 o&beqteuerpuq)‘\te




