Radscha Uschtammar und Gi Pathar

Fasar, Mhanadistar, im Mond Phex, 1017 nach dem Fafl Bosparans

”Radscba Usc/ytammar) die Rote 5cbwe5fer. Herrin les Rceuzsche@ Her Lust ceqd der Ekstase. Geliebte des Fegz,
ces Kor, des Pacclet Kﬁefe vactan uzqd v(efeq aqo@ereq &é’tt@bberz. Nluwtter der W?orgergr&fe WZOV fceweqder
&é’tter)ﬁ(}?cﬂeh 507@ \Scbé}?he(t clie oﬂ‘c/y bfergcﬁe 4 afuzf deess cl (br o(qtf(tz auf immerdlar bewa/yrst’ !

- Dee Herrin les Raascbes Res/yaﬂ(a al Djer Kbaf(f m &e5)orc'écb mct IRoban Lo)ﬁelfz) 1017 BF

Du befindest dich zusammen mit deinen Gefdhrten bereits seit einigen Tagen in Fasar, dem
Schmelztiegel der Kulturen aom Ufer des Gadang. Immer wieder musst du Gber die vergangenen
mo\che qachc,Qeq)\eq. Vieles hcest du mct ch(\qeq &e:fdhrte\q il ch\q vergangenen mocheq %eselqelq
und erdebt, der Hohepunkt dabei war sichedlich die unglaubliche Zyklopenschmiede und die
Begegnung mit dem riesigen Zyklopenkonig Gl Pathar tief im Herzen des chmran MNemoras auf
der Zyklopeninsel Pailos.

Seit der berausahe\que\q Feler tm buzr(') ol Meatassa suzclqs{ du tmmer wieder die
Nd&he 20 der char(smaﬂscheq Herrin des Rausches Reshc&(ce al Dier thdz&) Jer
Hochgeweiten) der Radscha Uschtammear za Fasar. Der Tempel der Roten
Schwester fiegt com Flussufer des Gadang und ist vermutlich eines der alltesten
Gebdiude des Stadtviertels Mantrabad. Unzdhflige Bilder von kopulierenden
Gottern, Tieren und Wlenschen i clllen nur erdenkfichen Positionen  und
Kombiqaﬂoqeq schm&c)f\eq C,Qe\q chQeq 5ijeqbau. Dioh{e Rauchschwac&eq uuch
rotliches Dammerlicht beherrschen das Innere des Tempels und du siehst, wie vor
Lust berauschte Wlinner und Frawen tren Dienst an der Hervin Gberreichlich
wﬂj&hreq. Schoq baldl hozbelq e sdqware\q Rauchschwacqeq wch die wolllistigen
&erduzsche cwzch (;Qe(qe Sirme Venqebeﬁt uzqdl de Jtowchst e(q (q e Welt der Roteq
; 8 Ochwester Radischa Uschtammear.

mehr aQs nur einmad besuchst du in den folgenden Tagen den Tempel der Herrin der Ekstase
uzqu debei wirdl dir cwch die 8hre zuteil, das La%er mit der emﬂsoh schonen élqarba Rasharua
Reshc&ia ai Dier theQiQ sedbst zu tedlen)

Doch 'Jechs Mal, wenn da \qach stuuqdleqﬂceq%eq Rauschzuzstd\cheq uuqu e)f\stat(scheq &eﬁihﬁeq
aus dem Tempel wieder hinaws in die schwilwarme Luft der Stadt trittst, kannst du dich nar
noch bruchstickhaft an deine Edebnisse tm Inneren des Tempels erinnem. Bruchstickhafte
Exinnerungen an WoQQ&sti%e Fracen, SLHWereq Rotwein uzqu spitze 5chreie cﬂr&q%eq karz N chi\qe

Gedankenwelt, nur um wenige chugenblicke spéter schon wieder hinter einem MNebelschfleier zu
verschwi\cheq.

Viele Tage spacter wird dir klar, dass du das Wesen der Radscha Uschtammar nicht durch
Worte uuch &esbordch@ squlem cﬂurclq Last uuqu Rowsch erjcehreq hczsﬂ Jede Art der
Le(erqschaft - sei es die Wollust wayrend! der korperichen Nahe zu anderen Menschen oder



die Lust an kinstlerischer perjektio\q beim 8rschozjjer1 eines Meisterwerks — ist ein Dienst an der
Gottin seflbst! Rahja steht qicht nur fGr Jie rreuchq der Liebe uuch des Rcwsclqes) v(eﬁmehr
erjreut sie s(ch an allen o&rteq von Lust uuch bejr(edli%uq% die die me\qsohe\q bel schb'qeq uuqdl
vollendeten Dingen auf dieser wunderbaren Welt erjahreql Genaw diese cAspekte der Gottin sind
es, die du damads wihrend dem Schmieden deines Wleistersticks schauen und durchleben
cQurjtest)

Re%eﬂtechqisch bedlewtet dies, dass Roben Lo)\eq cﬂuzrch das tieje Erereq der &ﬂaubeqs%ruqcﬂs&tze der Kirche der Rac&scha Usch&ammazr
nun in der Lage ist, Karmapunkte durch die )\b'rperﬂicheq Freuden wit einer schinen Fraw zu regenerieren (Weitere Details j(qcﬁest du in dem
Dokument Die feurige Schmiedekunst des Roban Loken).

Nach fast einem moqdl der Last uuch des Rcmsohes tm Tempel Jer Roten 5@hv«ester beschﬂiesst
o, dass es an der Zeit ist, die %bﬁﬂiche Rama nun oQuzrch e Lust an VOQ,Qequeter
Schmiedekunst za ehren. Daher machst du dich bereits am nachsten Tag auf den Weg zu den
Insefn der Zyklopen.

Kénigreich cdlmada, im Mond Ingerimm, 1017 nach dem Fald Bosparans

Eiy Schlitzohy; der seine Finger nun wirklich iberadll hat! Ein feiger Fettwanst, aber hipter den Kulissen arbeitet er
unermiclich undl beclewtsam!”

- &es)orééc/? Gber Jeq Rcet%gerrerz Abclld Assie J{ gehé’rf i Jeq ﬁtrasserz owz(}/zj) Oeaze(f[(c/]

Von Fasar aus reist du Gber die Zedempstrasse bis nach Erkenstein. Sonnige Tage und klamme
Nachte, typisch fur den Wond Ingerimm, begleiten dich auf deinem Weg auf dem
Raschtalspass. Der beschwerliche  Gebirgspass j&hrt direkt zwischen den o‘tusﬂdujem des
Raschtalswalls i Rehje und dem Reaschtulstorm im Efferd hindurch. dn einem sonnig,
warmen Tag erveichst du schliesslich deine Wethfheimart Then am Ufer von Onkellchen Yeguir.

Weihrend dlen fasen cAbendistunden weht eine feichte Brise und du sitzt zusammen mit deinem
clten Schmiedemeister Geddani in der Dodega 'Kaiser Esfam und berichtest tm bei schwerem
We(q uuch )f\qushori%em OQ(Veqbrot von chlq uzq%ﬁaubﬂiche\q Wuquem) Wchhe da tiej im Herzen des
Feuerbergs chmran MNemoras  schaen durftest. Stollz prasentierst du deinen unter der
Anfleitung von GlPathar erschaffenen Kusliker Lamellar aus Schwarzstahl.  Gaddani
bewuuchert chi\q Werk chq%e uqcﬂ Qobt dabei ch(qe Schm(eer)ﬂuqst N C/Qeq hb'chsteq Térlerl. Er
uuqterst&tzt qat&rﬂ(oh auch be%eister“t ch(q \/orhaberp j&r elnige weitere moche bel C/Qeq Zy)f\Qopeq
der Insel Pacilos die Gehetmnisse rer Schmiedekunst za edlemen,

Spéiter am cAbend kommst du auf das bevorstehende Festmahl der Zunftmeister zu sprechen,
Gemeinscom erstellt by die Gasteliste und vergewissert euch, dass hyr auch niemanden der
Zuqftmeister vergessen hczbt Es ware wahrﬁich d%erﬁich, wenn die Obenqahme dex
Schmiedewerkstatt deines Wleisters durch solch et Detall erschwert werden wirdel Du
besprichst wit Weister Geddani auch die Speisekarte und fegst das Datum fir das Festmahl
auf den 15, Rahje im Jahre 1018 nach dem Fald Bosparans fest.



Am nachsten Tag machst du dich awf den Weg in die Capitade Punin und sprichst dort bei dem
Ra{sherre\q Abdla o&ssirej N Iq%wacht vor. Der fette Zuqftmeister Jer Schmiech uuqu
Eiserupﬂdﬁﬂer Qésst dlich Qaq%e warten, &och schﬁ(essﬂich empf&q%t er oQ(ch i seiner
verschwaquerisch ausgestatteten Schreibstube uuch %ew'oéhrt dir qach elnigen fQos)f\qu %q&cQ(%
seine Exrflasbnis, des restmahﬁ der Zuro‘tmeister zu veranstalten. Im St&ﬁeq beschﬁiesst da j&r
cQ(ch> bei diesew Mann tmmer vOrsiclqﬂ% za sei), denn cll seine zur Schau gestellite
Freandlichkeit kommt dir anfgesetzt und unecht vor.

Daqach beglbst da C/Qich i das Druzc)ﬂhaus \Sja\chi\q( Exben § Ce., wm dort den Pruck deiner
Eifladungen in o&ujtra% za geber. Dei dieser Geegenheit Gberreichst du natidich auch Bodlr
Sfandini dem Zunftmeister der Drucker und Buchbinder, personflich die €inladung zu deinem
Festmahl.

Anschliessend begibst du dich i das vomehme Theaterviertel, um dort eiqmal mehr das edfle
Hotell “Yagquirien' aufzusuchen. Dort besprichst du mit Domna Yaguirie Danyaca LaValpo noch
ein fetztes Ml die meq&joﬁ%e uzqu einge weitere Details, ehe da erq Festsaal uuch des
Festmahf ccuf den 15. Rahjc im dahre 1018 nach dem Fall Bosparcns verbindlich buchst.

Die vodaufige Gasteliste des Festmahls der Zunftmeister:
. Abdul oiss(ref) Reetsmeister uqcﬂ Zuqftmeister der 5chmiec96 uuch Eiseqpﬁ&{ﬂzer
feroq &aﬂaq&g Zuqftmeis{er der Tuc,hmacher uqdl Woﬂﬁkdmmer
Ramwaﬂcﬂ anbeqschuh) Zurlftmeister der Weber uuch 5&meicﬂer
Aziza Zazcﬁeh) Zuqf{meis{eriq Jer o‘ipothe)f\er uzqdl Medici
Rcﬂoﬂfo Albizzi, Z(mj{meister der baqRier uqdl Wechsﬂer
Bodlar :)fachiqi) Z(mj{meister der Drucker uqu buchbiqcﬁer
E%,Qamor Fesor uuqcﬁ &ecﬁiqa Bedurat, beide Zurlftmeister der 5chiff@r uqdl rﬂmsﬁscher
Reul éaﬂkiq aQ‘Wabashk Zuqftmeister der CoquLtores
Reto Jesco Ra%athen Zuqftmeister der K&jer uqcﬂ Zimmereute
Ishar Cypreza) Zuru‘tmeisten’q der Rossz&chter uzqdl Rosshdcher
Karim Corbed, Zwﬁtmeister der ﬂzeischer uzch R&ucherer
Alrico Tormeqte) Zuru‘tmeister der Weiq- uuqd'« Obsth&q&ﬂer
viija saba Erﬂaqg Zuqf{meis{eriq der Gewiirz- uuqd'« remhdqcﬁﬁer
Pa%aia &Qu&weiq) Z(mj{meisteriq der Gerber uqdl Lederer
Meister &aﬂcﬁaqi) 5chmiecﬂemeister za Theq
my\‘hom(ub von Festum, spectab&it&t der D@ﬂacﬁemie zu cﬂeq J\Jebefzwassem
Uq%n'mm E(sen\fcmst) ﬁ)aroq za meqzheim
WUJZJ[ éteiqhauer
Taﬂfaq Hoqoratio von Jarios, Schwertmeister zu ?uqiq (opﬂoqaﬂ)

Weitere Géiste siqcﬁ qa{drﬁich m&i%ﬂ(ch) ob i eilqjach rechtzeiti% bescheidl wen Robaq qoch cllles bei seinem restmahﬂ der Zuqftme(ster
Cﬂabeihabeq willl.

Die Kosten betragen pro tellnehmender Person 25 Silbertader. Im Preis ist auch der Druck und Yersand der Einladungen sowie einige Musici
and Gauskfer zum dmisement der Géste wihrend der Festivititen enthadten. Die Obemach&m%skosteq von Géisten auserhadb Punins sind
qicht o Preis eq{haﬁieq.

Neachdem du schlieslich alle Details fir das Festmah der Zunftmeister geregelt hast
verabschiedest du dich von Meister Galdani und machst dich auf dem Yaquirstieg gen Efferd
auf, um emeut das Alte Reich der Horas-Kaiserin zu besucheq.



Reich der Horas, im Wond Ingerimm, 1017 nach dem Fall Bosparans

%r Re(cb J’eopocb st volller Freucle uzqo@ 5efn'ecﬂgw7g) wie se ro/y )ﬁe(r?es Weqscbeq o‘(uge 9@5&2&&% /Yaf. Nee wicl es
eine ol 'aqfaq(scbe Org(e 5cbaffer7) s Qacbzaabmeq_ Es it Traum wfzoﬂ Rauzjcb) Sc/yé'rg/ye(f ozrzcﬂ Last, Cer uzrgo@ ler
Geschmack von kostlichem Blate. Wes che willst, ninmst du i denn das Leid andlerer Wesen ist dleine Freucle andl
thnen Gewalt anzutun st clei Verg@&ger}. Dee ecledste Ekstase aber ist der Tocl, den er bringt clir hochste Lust. Dee
/’/em'q sedbst (st von eijer 5&35&3@(@ e /ﬁe(}? Nleess /ﬁeqqt wpf s berrsc/yt als /’/em}fz cles <mmerwéé/7reqoﬂe/7 Festes,
auf dem an nichts Nengel herrscht, denn clles kannst di di- nehmen.”

- cAus dem cArcanum; aufbewahyt iy den Bledkammerm der Stadlt des Lichts, Dactierung wnbekannt

o4m Ujer des Yaquzirs eqtﬂaq% hast ds Neu-é&chrwacht die fetzte Stadt des Rchscheq
Re(ch; h(q{er Hir gelassen uuqu ema(chst schﬂiessﬁich die Grenze zam outeq Reich. Eine steineme
Briccke fihrt dort dber die Wlindung der Gugellcr. Der Grenzibergang dauert wesentlich Langer
alls %ecQacht sicherﬂich siqdl e aktueﬂeq Poﬁiﬂsc en 5pcevmuzq%eq zwischeq cﬂem O‘U&elq uuch
dewn J\)eue\q Reich C/chj&r verczq{wOrtQ(ch. 5@hﬂiessﬁich C/Qarjst da Gber die stark befestigte Pricke
chq mussﬁauj des Oq)ﬁeﬁcheq \(aquir aberqueren UUQCQ %cheq%th dlurclq e schwer bejesﬂ%te
Stadt New-Oberfels in das Reich der Horas-Kaiserin chmene 111 Firdaryon.

Von J\Bew@berjeﬁs aus folgst du der gut ausgebauten Yaguirstrasse vorbel an sonnenverwohrten
We(rr uuqu Oﬂiverhd\q%e\q uuch C/Qurch mczQer(S(,lq %eﬂe%eqe Stdcﬂtcheq uuch Db’rjer bis rlach \/quaﬂt
der Hauptstadt der Horas-Kaiserin. Dort gonnst du dir zu Ehren der schinen Gattin eine
erholsame Nacht i Bordell 'Silberspiegel tm Stadtviertel Alt-Bosparan, ehe du am
néchsten Tag die Yaquirstrasse weiter gen Efferd bereist. D planst, im Hafenviertel Curonia
der Stadt Kusﬁi)\ eine geelgnete Oberjahr‘t Qach Paldos zu sucheq. Lq der mdhe des )ﬁQeiqeq
Stadtchens Clameth wirst du jedoch i ein seltsames cAberteder hineingezogen. Hier beginnt
far dich das AAberteder ‘Ewig ist nur Sectinay' (ABD),

v(m%eme(qe quom’loz{ioqeq zam 5pie2eq des joﬂgeqd'«eq 5oﬂoabeqteuers:
. viusrdstuqcasbeschreibmq%eq uqcﬁ Yeduste siqcﬂ 24 ignorteren.
e EinHeldentod ist nartirdich nicht msglich.
. vib%eseheq von chq o‘ibeq&euerpuqk{eq am chﬂe des oibeqteuers sich Je%ﬂiche d'{qcﬂemq%eq von Tozﬁeq{eq) E;i%eqschajteq oder
anderen Werten ebenfalls zu ignorieren.

Insef Pailos, Seekinigreich Cyclopéa, im Mond Rehiet, 1017 nach dem Fadl Bosparans

.) E)j(rew@'cberes st von cﬂerz 2 y)ﬁ[apel/](?/pef/’] zu ben’cbferg: Dee 5<‘r2auzge)7 ort vere/yreq s Fever, # z??rer princtiven
ﬁ)orac/?e ]rzg 'Raﬁcb 9@5@(55@/7) wfzog s verjfeherg 5(&3 mt %p/eq groben Pfaq/ﬁeq aaf erstawﬂ(c/? fo’?{gmqe
Sc/ym(edevmr)ie. o‘(cff iese Weise 5&70? clie Reesen, obsc/yoq star wfzcﬂ e(}fzfacb i Gelste, eipe wahre Freucle f&r o@eq
/’/err;?) wenn er seinen Blick iber Deres 04/79@5@/71% 5c/7we9‘e/7 Liisst.”

- aus dem Redsetagebuch Feuer und Flamme' des Gidlan Kominger;, Gewedter des Ingerinm, 1008 BF

In Kusik bist du an Bordl der horasischen Handelschivone "Welllentinzer' gegangen, die an der
Kaste des Lieblichen Felds entllang bis nach Befhanka segelt. Einige Mellen) vor der berihmten
Stadt der Liebe dndert die Schivone dann thren Kurs und steuert hinaus auf dlees offene Meer
der Sieben Winde, um schfieslich die rauve Zykfopensee zu erveichen. Dei stirmischen
WeQQeq%a\q% passiert dees éclqi_ﬁ die meereq%eq zw(scheq &Qeq Inseln Kataki, myﬁamas uuch



Bedtrect, ehe die 'Wellentinzer schliesslich in die ruhigeren Gewdsser der Bucht von Teremon
segeft. Schon von Weiten erkernst du den halbmondformigen Hafen der schwarzen Stadt
Terewmon, Jer von trutzigen, auf mehrere\q b/{ijjeq gebauten Hajeqbejesti%url%eq uuch dem
riesigen Leachtturm ‘Lichte Wacht' eingerahmt wird. odm Sidende des Hafens thront die
basaltene Feste des Herzogs Gber der Stadt. cdm Beeindruckensten ist jedloch der préichtige
Tempel der Rethice, wellcher sich awuf einer Fellsnase inmitten des Hafens erhebt.

Direkt nachdem das Schiff im Hafen Teremons vor chnker gegangen ist, begbst du dich zum
Tempel der schonen Gottin. Im Gegensatz zu den restlichen Gebauden der Stadt warde der
Tempel ganz aus weissem und rosarotem Wlarmor erbaut und bietet so ein verhei$uQ%5VoQQes
Versprechen auf die Freuden der korpedichen Liebe. Im Dammedicht der weitlaufigen
Liebesgrotten tief im Felsen unternalb des Tewmpels verbringst du einige, schone Stunden und
hquQL%st Aeebel inbriinstig Jer Herrin des Rcwsches.

Spézter begbst da C/Qich cwj der Hauptstrase Terewmons, die siclq %,Qeich einer schwcerzeq
Schﬁaq%e an erq steilen Ber%h&q%eq Teremons bis \qcech oben wiqdlet n dees vOrqehme
Obervierted der Stadt und mietest dir dort ein Zimmer i Hotel der Winde'.

Des Nachts hadt dich die brennende Gier nach weiteren Geheimpissen der Schmiedekunst weach
und! so brichst du com naichsten Tag bereits mit den ersten Strahflen des Praiosrunds in Richtung,
der Ruinenstadt Polakear auf. Die fangst verfallene Strase f&hr“t dich durch karges und
Rageliges Weidelland wit grasenden Phraischafen und nur vereinzelt fockem Pinien und
Ollivenpiume das DU der Landschaft auf.

Als das Praiosrund fangsam wieder seinen hochsten Stand aom Himmel dber dir cufgibt
erreichst du die Ruinenstadt Padakar. Dein Weg fihrt dich durch die von Ingerimms Zom noch
tmmer gezeichneten Uberreste der Stadt bis zum Fuse des dAmran Nemoras. Wit Hilfe eines
Kﬁetteqoic)f\eﬂs uuqdl elnem Sell beginnst da C/Qeq beschwarﬂicherl ﬂujst(e% an der ﬂzaq)f\e des
Feuerbergs undl erreichst nach ber zwei Stunden endlich den schmadlen Fellssims, welcher am
Heng des cAmran Nemoras entlangfihrt. Du folgst dem steinemen Pfad fir einige hundert
Schritt gen Praios und musst dabei immer  wiedler  staunend steheq bleber), wm den
bemerkenswerten chusblick von hier oben zu geniessery Dein Blick schweift Gber die viele hundert
OSchritt unter dir fiegenden Ruinen Padakars, das karge Weidenland, die zerklifteten
ber%hdq%e Jer Feverberge uuqdl sclqﬁiesaﬁich Gber das blau schimmemcﬁe Meer der 5iebe\q Wi\que>
welches zu Efferds Wohlgefallen unermidlich gegen die Kistenfinie der Insel anprandet. Weit
in der Ferme erkennst du sogar die schwarzen Shouetten der Hafenstadt Teremon. Nach
einem beschwerlichen Weg, bei wellchem du tmmer wiedler grosse Fellsbrocken und steile cAbhdnge
umgehen musstest, erreichst du gegen Nachmittag schliesstich den Eingang zum Hohfensystem
des cAmran Nemoras. Du entzindest eine blakende Fackel und steigst die steinemen Stufen
tief hi\qab in das feurige Herz des \/uﬂ)‘\aqs. Nach einigen Wiquuq%eq und unqzdhﬁi%e\q Treppen
stehst du eiqmed mehr vor der riesigen messiqcascheibe der Gattin der Weisheit. Du brcmdqst elnige
\/ersuzch@ ehe du die beWe%Qicheq \Scheibeq wieder so aq%eoroQ\qet hast) deess die qux—Ste(qe



dees S{enqb&cQ Jer 6&1!20”1%@ C;chrsfeﬂerp C,roh schﬂiessﬁich %eﬁirl%{ es i uuqu die steinerme Tar
glbt c&eq weiteren We% schwarf&&ﬂ(% J[rei.

Nech einer weiteren Welle Wegstrecke durch das Innere des Feuerbergs erveichst du die
%ewaﬂti%e Héhﬁe dex Zy)ﬂﬁopeq. Der Coemch von Feuer, Rowch uch Meta Qie%t N der Luft moQ
das rhythmische Hammem der Zyklopen hellt dumpf durch den titanischen Hohflendom. Du
dberquerst die gigantische Oteinpriccke undl stehst schliessfich vor dew riesigen Tor zum
Depositum der gottlichen Gnade. Dort wirst du bereits vor den Conservatoren erwartet und

wenig spater Jassen schwerfallige Ochyitte den Boden feicht erzitter: Der Zykflopenkonig
&&'Pa{har tritt ein uuqu _'fochert &ioh auﬁ die :feuri%eq 5chn1(eer\q der Kiquer IQ%raschs 24
be{reteq}

In den folgenden Wonden verbringst du fast die gesamte Zeit in der Hohfe
der Zyklopen und tauchst dabei immer tiefer i die Geheimnisse der
zykllopischen  Schmiedekunst ein. Unzahflige Stunden verbringst du beim
Verhitten von Erz im warmen Dlute Ingertmms undl beim Formen von Barren
aus Zyklopenstahfl oder gar reinem Enduriom. cAuf basaltenem chmbossen
finden unter deinen kraftvollen Hammerschlagen zahfreiche Wletalisticke
thre Form und hre Destimmung. Gl Pathar steht dir haofig zur Seite und
tmmer wiedler staunst du dber das intuitive \/erst'oiqdlqis des Zy)-‘\ﬂopeq)‘\éqi%s
Gber ch\q elgenen W&Qe\q der Metallle. O:ft f&hﬁst da c&(ch Ralfma odler
~ Radscha Uschtammar  verbunden und immer, wenn dir i besonderes

Schmiedewerk gellingt durchstriomt dich die rauschhafte Leidenschaft dber
Ingerimms Geben und Rathjas Kunstfertigkeit.

Iq C&eq v(eﬂeq mocheql die Robaq Lokeq nan N C&eq Schmiecﬁeq der Zykﬂopeq verbriq%t) Qe\"qt er zahﬁreiche weitere Tecl’m{)\eq U.YICQ
Geheitmnisse des Schmiedehoandwerks kerpen. Dieser Lemyorgang ist in den o{beq{euerpuqkteq and\ speziellen Erfahmq%eq abgebildet, das
eq\‘.sborecheqcﬂe Regelwerk J‘iqc‘lest du i dem Dokument Die feurige Schmiedekanst des Robar Loken.

Roban) Loken verbringt insgesamt zehn Monde im Herzen des cmpan Nemoras. In dieser Zeit kann er nactidich einige herausra%eqcﬂe
Schmiec&earbei{eq vo,Qqucﬁeq. o{m 5iquoﬂﬂsteq stes, wenn da dir selbst &berﬂecdst) was genaw da 5chm(ecﬂeq m‘c&ch{est. Wir kérmeq deas Cﬂaqq
geme per E-Maid oder w&hrech des q&chsteq Spieﬂtemiqs besprzcheq,

Die Morde ver%zheq wie m Flag w&hrech du von Morgens bis oibe\chs in der Schmiech der
Zyklopen zar Freude Rahjas und Ingerimms deine Fertigkeiten) unter Deweis steflst.
Letztendlich kommt jedoch der Tag, an dem du wieder an die Rickkehr i dein normedes
Leben denken musst. Du z5gerst die Entscheidung solange wie maglich hinaws, doch schfliessich
gbst du dir einen Ruck und féisst die Hohlen des chmran NNemoras schweren Herzens hinter dir.
Mt elnigen neuen 5chmiedlew<ar)geq cwz_'f dem R&c)ﬂeq machst du chch ceuf chlq We% zarGek qach
Teremon, um von dort awus wiedler das resfﬂaqu o‘tveqtuzrieqs 24 ema(clqeq.



Capitale Punn, Kinigreich cdtmada, im Mond Ingerimm, 1018 nach dem Fall Bosparans

”M/eqq W?o”qc/y aqd W?euzcbfer oﬁerz Ploetz f&r e Nachf feo?eq) werogerz clie ﬁarm[arzcﬂe eﬂpeberg urgo@ drec Tore
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Deine Rickreise von Insel Pallos fihrte dich durch die Zyklopensee wieder an die Kiste
Aventuriens. Yon der cltehrwiirdigen Stadt Kaslk hast du die Yaquirstrasse dber Yinsalt und
Oberjeﬁs bis an Jie Gerenze des Rauﬂscheq Reichs genommen. Dort bist du der Strase, die b
der Feste Neu-Siderwacht nun Yaguirstieg genannt wird, cm Ufer des Onkelchens Yeaquir gen
Rehjee durch das frihsommerdich werme Konigreich cdmada gereist. Die dem grimmen Firun
%ew(oneteq Tage hcest de tief tm Inneren des o‘tmrouq Nemoraes Gberdaert und so kommt es dir
vor, als ob der Sommer das Land bereits seit Jahren nicht mehr aus seinem warmen Griff
entlésst.

An einew| wollkenverhangenen aber dennoch angenehm wanmen Teag im Mond Ingerimm erreichst
da sohﬂiessﬂich die Ccepitceﬁe Puzq{q) die HauptstaoQt des Kb’qi%sre(chs o‘Lchedlozs. Dort wirst da

noch einmed den o‘tcheuzj des Festmahls der Zonftmeister durchgehen, denn du willlst kein noch
so kleines Detail dieses grossen Ereignisses dem Zufedl Gherdassen.

Angespannt und doch zugleich auch mit freudiger Ervartung machst du dich einmad mehr awf
den Weg, zum vomehmen Hotel Yagquirien. Hier beginnt unser Spieltermin.
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2x O Gatter und Kulte (Spezicdisierung Radscha Uschteommer)
2x SE Grobschmied (Spezialisierung Weffenschmied)
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