Hauch der Pestlenz

98. Trana un Jak IO BF

Nad den schreckluhen Entdeckungen un Tempel der Perawe zu Chalwba folgen Azaru, karum, Nazr und
Harmhardt von  Mersunigen—Eberstamm  zusammen  mt  sanem icnappen  Mechmed  am  nacsten  Tag  dem
icniippeldamm am Nordufer des Llanego ws Landeswnere. frgendwo dort) So vermuten swe, befindet suh der
Ursprung allen Ubels und wellacht auch an twas auf den Verblab der Dame Saya dv Zeforka.

Wemge Stunden spiter endet der icniippeldamm allerdings an  awer verfallenen Fuscherhiitte am  Rand  des
Lanego-walds. Zwar fiibt an klener Pfad water w den Wald hnen, doth mt den Pferden wst dueser
auf kenen Fall begerbar. Daher unrd Mehmed ben den Prerden zuriidegelassen, wihrend der Rest der Gruppe
auf dem Trampelpfad am Uanego enflang fefer w den Wald vordrungt.

Nach eugen besthwerluhen Wegstunden kommen dwe Manner auf ewer morashgen Luhfung an, auf welther Swe
ane gyanhsthe, wralte ehsusche  Stufenpramde erblucken. Das stenerne Bauwerk st berats un - morashgen
Unfergrund. ewngesunken und hat den wurspriingchen Eungang dadurth unerreuhbar un Sumpf versuken lassen. An
der Siidsete der Stufenpramde fibrt allerdungs ene grobe, mct Fiir Mensthen gemachte Prozesswnstreppe iiber
dwe anzelnen Stufenstodewerke bis ganz nach oben. Do wer Minner wagen den Aufsheg und funden suh dort
oben auf aner At Opferplattform wneder dwe von wer stenernen Sulen umgeben wned. Auf den veruntterten
Saulen swd noth unmer die Relwefs von Eudechsen zu erkennen; due allesamt w die Mdte der Plattform zu
bluken sthewen. Dort entdedken dwe Vier ewen dunklen, bodenlosen Sthadt. Eune Wolzerne Lester; leduglun mit
angen Salen an den Stensdulen befeshgt, Fiiet w1 dwe Twefe. Sowohl die Sele als awh dwe Holzaer
wasen kaum Spuren von Sahnavs Horerh auf und wurden wohl erst vor wemgen Wothen hier angebracht .

Da memand an das Mdnehmen von Fadeeln oder Sturmlaternen gedacht hat, lasst der Elementanst Azaru ene
Luhteugel ersthewnen, dwe den diisteren Schacht wn der ndheren Umgebung notdiisfhg ausleuchtet. icarum kann
daraufn sene Neuger nunf mehr bezihmen und sfewgt diwe Leder nach unfen. Berets nach wemgen Scwdt hat
er aber den Rand des Luhfsthens der maguschen Luhteugel erreuht und greuft wn der Dunkelhet unmer wieder
versehentluh an dee mt gltsdngem Moos bewadsenen Sfenmauern. Mehr als ewmal wwnden suh daber Maden,
Wiirmer und KCdfer zwasthen sewen Fungern und als auch noth e Schwarm SchimeuBfliegen um Augen und
Nase herumstwourt ) kleftert der Tulamde sthnell uneder nach oben.

Daraufhun fasst suh Azarw en Herz und stewgt mit der tm folgenden Lubtugel als Ersfer hnab. Die
Anderen folgen thm. Der Sthacht Fiihet fef tnab w das Herz der Stufenpramde. Die Abenteurer miissen
Swherluth diber 20 Hohenmeter iiberwunden, ehe Sl aner resigen KKammer mut ber Fiinf Sttt Detkenhhe
endluh wneder den Boden unfer dren Fiiben spiren. Der Gestank nach Fiulms und Verwesung, der die Nasen
der Manner baum Absteg nur gelutzelt hat, ut her wnten allerdungs deutluh starker. Als suh kcarum wn Raum
umblukt , erkennt er stnell den Grund Fiir den Gestand: Dort legen die verwesenden Leuhen zwewer Minner,
von Mynaden von Schmeflegen umshunt und mit aufgeplatzten, afgen Beulen, aus denen Maden und
Wiirmer krwedhen , iibersaht. Wiirgend wendet der Mager den Bluk ab. Die Mdnner versuchen mut Tiidern und
Sthlesern vor Mund. und Nase So guf es geht, den Gestank zw mundern.

Insgesamt vier Gdnge — ewner w Jede Hummelsruhtung — gehen von dem zentralen Raum unter dem Schadt db.
Der dstuhe Gang wast ene Deckenhshe von iiber fiif Sondt auf und so besthlweben dwe wer Abenteurer,
zuerst nach Osfen vorzudringen. Schon bald kommen Sie w ewnem  sternenformugen Hohlendom an, von weldhem
ner walere Gange hefer wn das Labyruth der Pyramde Fibren. Auf dem stenecen Boden w aner Ecke des
Hohlendoms liegen eumge Schlafsidee, Decken und Tornuster. Gerade bemerkt Nazw, dass dort zwer Gestalten
zu shlafen sthewnen, als suh dwse unbeholfen erheben und mib blutunterlaufenden Augen w Ruhtung der
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Ewdrunglinge  sthlurfen! Die ehemals vornehme Kcledung hingt faulg und wn Fetzen an den Lebern und
bestindvg tropft dukfliissiges Blub aus Mund, Nase, Augen und den Ohren dueser ungliickluhen Seelen. M
kedhzender Stunme rufen Sw: “Frsches Fleusch Fiir Belzhorash!”

Nazw und Hirmhardf kdnnen suh als Ersfe aus threr Sthreckstarre befraen und zwehen thre Waffen. Der
Novadv kanh md eanem gezelten Doppelangnff awen der baden Angrafer zu Boden sducken, wahrend der
Golgart mt ewem wudhfigen Heb sewes Rabensthnabels die zwede bedauernswerte Kreatur vom Leben wn den
Tod iiberfiibet. Dann ut der Spuk audh ston vorbe, die baden gestundenen Gestalten legen leblos vor den
Fiiben der icimpfer. Mitlerwele hat aud icarum sane Sthodestarre iiberwunden und duschsucht md Fludken
Fingen dwe Shlafstatten und Rudesicke wn der Ee des Raums. Daber fundet er ane Zewhnung des
Yaqunsten Kronsiegels, neben welder an weteres, sehr dhnluh  aussehendes Swegel abgebuldet st - das
neethusthe  Stegel ? Bev baden Zewhnungen wurde offensuhtluh Jeweds besonderen Wert auf den eungefassten
Stewn gelegt.

Anstilwebend drungen die vier Minner weter w dwe beuden nordluhen Dusthgiinge vor. Ewer der baden Ginge
endet w1 anem waleren neswgen Hohlendom | dessen Wande, Boden und sogar Decke mi neswgen Kcratzspuren
ibersat swd - was hat her enst gewiifet? Der andere nordluhe Dusthgang nummt dagegen sthnell menschluhe
Ausmabe an und endet shieBluh wn enem klenen Raum mi mehweren iCerkerzellen, w denen sogar noth dwe
klaglhen Uberreste eunes Mensthen gefunden werden kishnen .

Mt gemuschfen Gefiihlen erforsthen die wier Abenfeurer nun auch die bewden Ginge siidluh des Hohlendoms. Ewner
der baden Giinge endet recht bald w1 enem wateren groben Hohlendom, wn dessen Mife ane nesge Statue aus
blutrotem Gesfewn steht: Ewe aufrecit suzende icrste mt armlangen kcrallen. Ob es wohl ewnst wurldluh solche
myshsthen Geschopf gab? Dues wiirde dwe icratzspuren eckldren. Der letzte Gang Fitwt wn ene watere Hohle, w
welder de roshgen (berreste zahlreuher archascher Waffen legen — wel zuw gro, um von ewem Mensthen
gefiibrt zu werden, doth gerade recht Fiir ene wer Schrtt groBe, aufrecht gehende Kriegerkrite.

Die Manner kehren zum zenfralen Raum unter dem Ewnshegssthadt zuriide, um von dort aus auch die anderen
Ginge der Stufenpyramde zu ecforschen. Der siidluhe Gang Fiiet stehg nach unten, endet aber berats nach
amgen Strdfen. Der Sumpf hat diesen Tal der Pramde berads vor langer Zaf wneder zusiidcerobert, die
wer Mahner kdnnen hur vermuben, dass duweser Gang wohl anst bis zum agentiuchen Eungangsportal des echsuschen
Bauwerks fiibrte. Halb unter Morast und Schlwgpflanzen verborgen sund dwe Skelette aunger  menschengrofer
Edhsenwesen zw erkennen. Wahrend eumge der Skelefte reht suher der Rasse der Adaz zuzuordnen sud,
wasen andere Skelefte langgezogene, mt stharfen Zihnen bewehrte Schidel auf - dhnluh wee dwe Sthidel der
Rusenkaumane w1 den Selemer Siimpfen.

Der vom Ewshegsraum nordluch gelegene Gang verzwengt Suh wdes bereds nach kurzer Zet und it w
zahlreuche ;. von Moosen und Flechfen iiberwadhsene lewnere Rdume. Eunzelne Tonstherben Ihnochensplutter und
verfaulfe Holztede sind dwe enzgen Spuren der ewnshgen Bewohner dueses Hohlensystems .

SthleBluh Funden suh Azarw, Nazr, Karum und Harmhardt un zenfralen Ewnshegsraum wieder. Der westluhe
Gang wt der enzge Durthgang, den dw wer Manner noth nuht befreten haben. Der Gestank von Fiulms und
Verwesung  stheut dort  aber  besonders schlumm  zu sen und  aud  dwe ummer  weder  auftauchenden
SthmeuSfliegen sthewen aus dwser Ruhtung zu kommen. Die Mdnner fassen suh an Herz und befreten den
Gang, um den westluhen Berauh der Stufenpramde zu eforsthen. Berads nach amgen Strdten Flummert die
Luft ot und der fewchfwarme Dunst ldsst dwe Mdnner zusammen mi dem Gestank nach Faulms und
Verderben stuntzen und wiirgen. karum und Azasw iiberkommt der Ekel und bede entleeren thren Magenuhalf
auf den Boden. Nazw und Hirmhardt sind hingegen aus anderem Holz gestidzt und treten mubyg weter nach
vorne, genau auf dwe rotluh Flummernde Luft zu.

Von anem Sondt auf den ndthsten dndert suh fiir dwe Baden alles - fast sthent &5 so, als ob die beuden
Sfrater ane Grenze iiberquert haben, dw von Sterbluhen memals iiberstintten werden sollfe. Eun  siifluher
Verwesungsgestark.  shldgt den Ewndrnglngen wupbarmherzig entgegen und Mynaden von Aasfliegen haben due
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Neuankommlunge als lohnende Mahlzett entdecet. (h der Mdte des Raumes befundet suh en masswer Stewnblode.
Vor dem Stewblod lwegt die verwesende Leuhe anes Kulhsten, wahrend der Stewblode - an Altar? - mi
den Faulgen Lehen unzihhger Klewhere umgeben wt, darunter aud zwer grissluh verstiimmelte Storthenvisgel
Das Sthlunmste st Jedod das, was suh auf dem stewnernen Altar befundet: Dort lwgt en an Handen und
FiilBen auf den Altar genagelter Geweter der Perawne, dessen gesamber Unferleb ane eanzge, stredduhe
Wunde dasstellt. I und iber dem roten Loth, das enst Bauch und Unferleh des gestundenen Gewethten
darstellfe ; wabern bluhge Dunststhwaden wmher. Dann manfesheren suh plotzluh dren dusthsthewnende , griissiuh
anzusehende Diimonen iiber dem blufigen Portal! Hektabelt aus der Domdne der Belzhorash'

Beherzt beguint der Golgant mt enem Exorzsmus, wahrend Nazw den Funsteren Blutnebelddmonen mubyg
enfgegentrtt. Wemge Augerbluke spater iibershraten auch Azaru und Nazw dwe rotldh Fummernde Grenze und
erbluken ebenfalls due schredeluhe Szenere.

Azasu sprct soglach enen Aquafaxws auf den Hekbabelus duwekt vor Nazw. Dueser versucht dem Nebelddmon
mt Senen Kchundomern bezukommen, doth sthleBluh wabert der Dimon an der Parade des Novads vorbew -
und zerplatzt! B walerer Damon beriihet Azaru wdes von der Sate und zesplatzt eberfalls w  euner
Exploswn aus bluhgem Flash. Zushelnd sprat der Schlangeref ”Zzzersssfire esss!” | wiheend Azaru suh
das ausgebrannte Schufzamulett vom Hals rebt.

kKarun hat suh wdes an den Hekfabelv vorbegeshiluhen und versucht mt senem Zauberstab die Lewhe des
Gewahten vom Altar zuw sfoben. Wemg spater hat er dwe bluhge Masse, dwe anstmals wohl Vater Esteban
darstellte, von dem stewernen Altar gertiumt, doth due festgenagelten Arm— und Banstiimpfe sowne das blubyg
wabernde Porfal befuden suh noth ummer auf dem Sfeunblode .

Azari eckennt dwe vergebluhen Bemithungen des Fasarer Schwarzmaguers und versucht ) den zerstorensthen Hass
des Schlangenrefs auf das rofe Portal zu ruhfen. Das Shlangerband zwht suh enger um sanen Hals, Folgt
aber berafunllg seanem Befehl. Aus dem wabernden Blutportal mamfestieren suh wdes als Antwort drev weitere
Hekfabelv, dw Azarw als groffe Gefahr zuw erkennen sthewen und dem Elementaristen gefdhrluh nahe kommen.

D icampfgefdhrten von Azarw reagweren Jedoch Schhell. Ewer der Damonen zerplatzt wnter dem midhhgen
Exorzsmus des Golgariten, wihrend Nazw enen wederen Nebelddmon mit sthnellen theben bedriingt. Karum, der
de Wukung der Amuletfe erkannt hat, umarmt fodesmuby ewen weeren Dimonen, der Soforf w ewnem
bluhgen Stwall aus Flastfetzen und Maden zesplatzt. icanm swht dadusth die Moglnkat) den Altar
endgiilhg zu vernhten und so bundet er das Amulett an senen Zauberstab und halt dwsen wn dwe blubrote
Wunde iber dem stewnernen Altar. Das Amuleft vergeht jedoth zsthend, due Macht des rofen Portals wurde
nuht gebrodhen

Wemge Augerbluke spafer vollendet Azaru Jedoth die Destrukhon des Damonenportals. Glebend fihet dwe Macht
des Shhlangenrefs wn de wabernde Wunde - und dwe Welt um dw Manner herum explodwert W ener
kcaskade aus Bl Flash und Hize!



