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5. Praos un Jahe 40A9 nach dem Fall Bosparans
Irgendwo wm  Dschungel, Maraskan

Nach der uwiteressanfen Begegnung mut den Edhsen am Vorfag werden diwe Helden sthon frith dusth den lauf
polfernden Zwergen Ungrumm geweckt . Dueser wt zuvor bam Wasserdassen fast auf das Fangblatt aner groben
Disdgdonda gefreten und kommt nun Fluchend und polternd wn dwe Holzbaracke zusiide. Prauset de Schrhat |
Brudersthwester !

Nach dem kargen Frilhstiice zwhen die Helden zusammen mi den Rebellen von Runjudas Schwert wnter Fithrung
von Dormhold wafer gen Osten. Gegen Mifag tnfft dwe Gruppe wmwerhofft auf enen Trupp der Rebellen der
Parder vom Amran Kulaj. De Helden legen unauffallg dwe Hand auf vre Waffen und auch Dormhold selbst
shant suh fiir kwrze Zab mdt suher zw san, ob dw ’Parder’ nun Freund oder Fewnd sind. Dann jedods
enfspannt suh die Suuahon und dwe Helden funden suh plotzluh unter der Firung der Parder vom Amran
kulaj weeder, wihend suh Dormhold und die ’Schwerter’ von den Helden verabsdneden. Russ Wege sund
nemals ewfach zw verstehen, Brudersthwester! Bau den ’Pardern’ befundet suh audh en gensser icewderan von
Charasun ) bis vor wengen Monden modh Spektabulitat der Schule des Wandelbaren zu Tuzak. Dies werden die
Helden jJedoth erst aumge Tage spafer efahren. Kaderan b suh wdes suher; dass v Rurs wundersame
Ratsel alles andere als zufllg zu dwsem Zafpurkt an dwsen Ort gefiibet haben und so ibernummt er fortan
dwe Fibrung dueser wunderluhen Fremdjs.

I der Folge Fiihrt Kceideran dwe Helden waler w1 Ruhfung Osfen. Unter den wadsamen Augen von KCeideran
und den 'Pardern’ Refojn und Frumhold werden alle Gefahren des maraskamsthen Dshungels —gekonnt
umgangen — an grober Harmschirdger, dessen Labspase dwe gefdhrluhen Maraskanfedern sud ebenso wne ene
Boronsoffer, ane der zdhlrachen hodhgffgen Rephlien Maraskans — und shleBluh nddigt dwe Gruppe um
Astwerk anes Dstwngelgganten. Nur Rur b wohl bekannt, wie es sogar dem Angrostho  Ungrumm wn
Enduruum —Vollplatte gelwngen kohnte, den Mammutbaum zu erklunmen.

€. Prawos un Jahr A0AI nach dem Fall Bosparans
Irgendwo wm  Dschungel, Maraskan

Am nidsten Morgen sefzen dwe Helden dwe Rese fort. Zuvor ferhgt ikeideran Ungrumm Jedodh Schuhe aus
groben, staben Blaftern w der Hoffhung, dw Geriusthe des shwer geriisteten Angrostho zumwdest etwas
reduzieren zu konen. Zwar mag suh an Shlnger an anem Zwerg w Vollplatte durthaus dwe Zahne
ausheuben, doth gt dies wohl suher maht fiir die Reusegefihrten des Zwergs.

Sthon wemnge Wegstunden spater enfdeckt Refopn duwe ersten Anzahen der Fandluhen Rebellengruppe Diskus voh
Boran. Kaderan besthleBt, dwe iobfronfaton md den Rebellen vom ’Diskws’ zuw vermeden und Fiiht due
Gruppe upter dem Sthutz awes Suentum-Canfus welldufig um das gefahruhe Gebiet herum.

Gegen Mifag entdedet Ungrumm ean lewes, wolfsahnluhes Tier: Ewen WF. Kederan erzahlt von der
Schutzwukung der gekochten Innerewen  duweses  Insektenfressers gegen allerler icrabbelgefier und hoth bevor der
Maraskaner zw Ende gesprothen hat, erlegt Ungumm den Wf mt anem gezelten Bolzensthuss und  ewem
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Folgeheb mt ’Tanzer’ - o5 sthant, als ob der Angrostho mehr als genug von dem juckenden und
sthmerzenden Gekrabbel wunter sewner Riistung hat!

Wemg spiter essen die Helden die gekothten) wnderluh bifer stmeckenden Inneraen des Walfs und setzen thre
Rase danh zwar sfreng rethend ) aber wesentlth besser vor dem krabbelnden und Fliegenden  ICroppzeny
Maraskans gesthiitzt | fort.

Gegen Nachmitag erreuhen die Helden shlweBluh den Fluss Roab. Trofz der ausquebigen Regenfdlle der letzten
Monde it der Fluss sehr wemg Wasser und der braune, slammge Strom wed von ewem braten, steungen
Ufer gesdumt .

"Roab darb”, musmelt Refojn und Frumhold mckt bestahgend. iceideran murmelt ebenfalls: “Roab dass,
Borbarad!”. Wulf | der dwe Worte des Maraskaners vernummb, erz@hlt dwesem w der Folge von dem Auftrag
der Helden und der Befiirchtung, dass Borbarad fiir dwe beunruhgenden Gesthehnusse der lefzten Monde auf
Maraskan verantwortluh sen knnte.

Gegen Abend erlegt Ungrumm — nach Riidksprache m icederan beziiglah der Gemefbarkat und Gfhgkat seuner
pofentiellen Beute — md anem kraftvollen theb enen groben Landhecht ) welther schon wenge Stunden spater als
shmackhaftes Abendessen der Helden dwnf. Erstopft aber saft sizen dw Migheder der Rasegruppe um das
klane Lagerfeuer und Schon bald kommt es zuw regen Diskusswnen iiber den Ausdrude ”Roab darh” | die
Halwgen Rollen der Bem Rureth sowne Borbarad (oder, wie thn dwe Maraskaner nennen: Dharzjumon). Wulf
offerbart cewderan seun Hauthld und gbt suh als Zweder Gezewhneter zu erkennen. Der maraskamste Mager
befrachtet das beewndruceend lebensecht unckende Hautbld staunend und Wulf beruhtet von den  prophetuschen
Stnften der ’Orakelspriiche von Fasar’ und den ’AL’Anfamsten Prophezeungen’. Der Andergaster Fiihwt
dabe. auch sane Vermutung aus, dass e und san alter icampfoefahte Mythornus zu den Gezauhneten zu
zthlen sud. Mythornus zueht suh allerdwngs etwas vom Lagerfeuer zuriide und wagert suh, das Rubuauge zu
prasentieren.

3. Praws un Jahe JOAI nach dem Fall Bosparans
Irgendwo wm  Dschungel, Maraskan

Der nichste Resefag st genauso beshwerluh wie dwe vorhergen Tage und auch der allabendluh ewsetzende
Regen macht den Helden zu sthaffen.

Spat am Abend tnfft dwe Resegruppe shlwebluch auf amge Rebellen der Uljagkum. Suwdrarjn, der Anfiihrer
des Spahtrupps , erkldrt suh nach zahen Verhandlungen schlweBluh berat die Helden am nddwsten Tag ws Lager
der Uljagkum zu drem Apfiibrer Caplano Bachjapn zu fiibren. Ungumm uned bev der Nennung dweses Namens
stwtzg und  befiirthtet  (zu Redt, wie suh sbon bald herausstellen wurd), dass suh hter dem Namen
'Capdano Bachjajn’ der gestrandete Havjdger icapddn Bacha verbergen kisnnfe.

Das Msstrauen der baden Gruppen waed wdes muht vollg ausgerdumt und so besthieben die baden Parteen,
getrennte Nadhtlager aufzusclagen.

8. Praws un Jahr J0AI hach dem Fall Bosparans
Das Lager der Ujagkum, ugerdwo um Dschungel, Maraskan

Am niichsten Morgen geben die Helden auf Dringen der Uljaglum thre Waffen ab. Ungumm behilt wdes sene
Axt 'Tinzer’, nachdem Wulf Swdracjn glaubhaft versuhert hat, dass dwe selfsame Axt des Zwergen nur
vom dem Angrostho selbst ohne Sthmerzen gefragen werden kann. kceideran wt suh Suher, dass Rur thn it
zufdlg mt den Helden zusammengefiiet hat und beschlelt, zusammen mit den Helden zum Lager der
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UWagkun zu resen. Die Welf st voller Rafsel, Bruderstwester! Refojn und Frumhold verlassen hungegen de
Gruppe und machen suh auf den Riidweg wn das Gebuet der Parder vom Amran iculaj. Wemge Muuben
spater brehen diwe Uljaglam sthlueBluh zusammen myt den Helden w Ruhtung thres Lagers auf.

Gegen spiten Nacmitag erveucht dwe Rasegruppe dann ane mitelrauhsth anmutende Ansammlung von Holzhiitten
umgeben voh anem hdlzernen Palsadenwall: Das Lager der Ulagum. Die  Helden werden vor das
Hauptgebdude des Forfs gefiihet) aus welchem nen drew Manner entgegentreten und  Ungrumms  Befiisthtung
bewahrhatet suh: Der Anfibrer der Uljagkum st der den Helden bestens bekannte icapdan Bacha - Jener
kapdin, mt weldem dwe Helden damals zusammen md Aslef Phleasson vor der Osfkiiste Maraskans auf
Seeshlangenjagd gesegelf sund. Der kcampf gegen gleuh zwer der guganfusten Kander Hranngars kostefe Bacha
damals sen Scwff ) den Hajdger ’Sturmvogel’ | souwne dwe Halfte sener Mannsthaft. In der fraen Stadt Boran
frennten suh dann schlweBluh dw Wege von Bacha und den Helden, doth sthon damals gab Bacha den Helden
de Sowld Ffiir den Verlust von Soff und Mannsthaft. Ansthlebend kam es wie es unmer kommb: Diwe
GFtwinsel wurkte wie Raustraut und obwohl Bacha dee Insel noch ummer aus fefstem Herzen hasst, kann er
doth mcht mer von e lassen. Und so wurde der Haudger kcaptdn Baca zw Captano Badjajwn, dem
Anfiihrer der Ujagkum .

Aufgrund der bewegfen Vorgestutte zwnsthen Bacha und den Helden begunt das Gesprach rechf froshg, doth
sthlueBluh beruhtet Bacha vom erfolglosen (berfall saner Uljagkum auf die Amran—Anj-Mne. Anfang Perune
erhielt sen ehemaluger Stewermann Tashtego enen enfsthedenden Huwess auf dwe Lage der Endurum-—Mue
wahesthanluh dwekt aus dem Umfeld des Tuzaker Fiirstenhofs. Bacha bestloss daher, es dem Harangdad
glahzutun und stwkte Tashfego und den Grobtel saner icdmpfer aus, de Mwe zu ibefallen. Dues ut
mitlerwale berats iiber dre Monde her) doth von Tashfego und den Mannern fehlt noth unmer Jede Spur.
Bacha shldgt den Helden daher enen Handel vor: Er Fibet Sie b zur Amran-Anj—Mue, wenn s dafiic
Tashtego und sewe Manner funden. Den Helden blebt kee Wanl und so wdligen s w den Handel an. D
Uberzeugung des kcapddns, dass Tashfego und sene Mdsfrater ot ummer am Leben sud, felen die Helden
un Stdlen allerdungs mahf .

SchlweBlun buetet Bacha den Helden den Stwewestall als Nadtlager an - offensubtiuh hat der ehemalige
Haydger frofz des Handels senen Groll auf dwe Helden noth unmer muht vollstdndg iiberwunden.

9. Praws un Jar 40AI hach dem Fall Bosparans
Ostluche Ausliufer der Maraskankeffe, Maraskan

Die folgenden Tage shlagen suh de Helden wupfer der Filhrung von Bacha und amgen Rebellen der Uljagkum
dusth den Dsthungel water w1 Ruhfung Osten. Das Zwl der Rase, dwe gehamnsvolle Amran—Anj—Mue ; liegt
lauf Capdano Bachjajn ewa dren Tagesrasen ostuh des Lagers der Uljaglam uwgendwo am Westhang der
Maraskankette .

Der Weg ust besthwerluh, doth durh dwe kunduen Fithrer kinnen ummestwn dwe  gefdhrluhsten Tiere und
Pflanzen des maraskanshen Dschungels umgangen werden (und davon gbt es Dank der Schonhet der \Welt
iberreuchluch!) und der aufgetragene Stutmubel asst due Insektenplage gerngfiigg  ertrdgluher werden. Schon
bald Fiiwt der Weg durth dwe ersfen Auslaufer der Maraskankette, wihrend wn Osten dw mihhgen,
sthieebedeckten Gupfel dweser urtiimluchen Geburgskette duwe Wolkendedee durthbrechen.



A% Praws un Jahe JOAI nach dem Fall Bosparans
Amran-Anj—Mane, Osthang der Maraskankeffe, Maraskan

Etwa ene halbe Tagesrese vor dem Erreuhen der Enduruum-—Mue besthlelt Bacha, die Helden von her an mat
mehr water zu beglaten. Den Helden blabt mdfs anderes iibrg, als mt der ledluh genauen Wegbesthrebuing
Bachas unter der Filrung von iceideran von Charasun das letzte Stiide des Weges allewe zu gehen.

Am frithen Nacmitag erechen die Helden shweratmend den Stheutelpunkt enes weteren Hiigelkamms und
abluken von dort aus enduch die Amran-Anp-Mine! Ein stmaler Pfad Fiihet von der Felsugen Hiigeluppe aus
bs zuw enem fef w den Felsen ewngestmttenen Gebugsbach. Auf der anderen See der Kklamm schuemt en
holzerner Palisadenwall mt zwer Wadtiirmen enen Talkessel vor den manmgfalhgen Gefahren des Dshungels
ab. Dot befunden suh dwe Gebiiude der Muwenarbeter, an der gegeniiberlwegenden Stedwand st zudem das
groPe Ewngangstor zur Mue auszumachen.

Ewe Hangebriicke Fiiht am Ende des PFades an ewnem Wadhiushen vorbew zum Tor des Lagers. m Schatten
des Wadhaushens wt an mt ewer Hellebarde bewaffneter Gardut zu erkennen, watere Soldaten swd mét zu
sehen. Verenzelt erfont der majestatisthe Sdrer eunes Roten Marans am wolkenverhangenen Hummel wed iiber der
ilamm, ansonsten st es shll, Fast sthon wheumbudh shil. Zu shil? Der Zwete Gezeuhnete Wulf Sfewnhauer
ahof, dass her etwas meht stummt und beobachfel das Lager mi Hfe sewes Ferhrohrs. Enfsetzt muss er
Feststellen, dass der Gardut muinuhten an das Torhdusthen angelehnt vor suh hundast, sondern wohl berauts seut
welen Wothen mt mehe unter den Lebenden welt: Die mumfizete, ausgezehrte Lade wurde auf dwe
Hellebarde aufgespieldt und stheubar achflos an dw Wand gelent! irgendwelche Lebenszahen oder waitere Leuhen
swd ndt auszumachen und So besthleldt iCeideran, das Lager als wnauffalliges Lowendffden zuerst allene
zu erunden.

Berafs wenge Muwten spiter hat der Fluke icaderan-Affe dwe andere Safe der iclamm erklettert und sucht
nath ewem suheren Zugang w das Lager. Das Lowendffchen shhuppert kwrz an ewer groben, metallenen
Abwasserrinne, doth der Gesfank nach Faulms, Rub und Mefall Ldsst tn stnell ureder zuriideweuthen. Wemg
spiter ecklunmt das Affden den luken Wakturm und enfdedet dort drev waitere ) ehenfalls mumfizierte Lewchen.
Vorsuhhyg spaht er von der Balustrade des Wachturms wn den tnnephof | enfdecet dort Jedoth waiterhn kawerle
Anzahen von Leben. Der rechte Wacturm bietet weng spiter das glade grausame Bud: Dre. mumfizierte,
ausgezehrte Leuhen.

Nachdem Keideran den iibrigen Helden von sewen Beobachtungen beruntet hat, fassen die Helden den Enfshluss,
das Lager vorsuhhg zu befreten. Der stwer gepanzerte Zwergerbaroh geht dabev voraus. Das holzerne Tor wt
upverschlossen und So stehen de Helden wemg spter um leblosen Inhephof des Munenlagers. Mythornuus analysuert
de Ladhen auf den Wadctiiomen und stellt trocen fest, dass dwe armen Seelen durth ane modfizierte Form
des Cantus ’Last des Alters’ zuw Tode gekommen sind. Fast sthent es so, als ob der rubuwote Hass dwe
Gefiile und Emohwonen des Festumer Magwers unmer mehr w den Hutergrund verdringt, Je ldnger dweser das
Rubnauge frigt. Ewn beunruhwgender Gedanke.

De Helden beguinen nun, die enzelnen Gebiude des Lagers ndher w Augensthen zw hehmen. Roban Loken
betrtt das Gebdude zur Rehfen des Ewngangs und Fundet suh — wwe es suh Ffiir den Nostrer gehort — w
aner groPen Schmwede wieder. Neben Schmelzofen, Essen und Ambossen enfdeddt der Schmwed dort auch ene
Deshllatwonsanlage und e aldwmshstes Labor. Roban st suh suher; dass mer das Endurum verhiiftel wurde,
doth dwe genaue Vorgehensweise kann er — sehr zuw Senem Ledwesen — nuhf rekonstruweren. Auch der Zwede
der Destllatwonsanlage und des Aldwmeelabors blebt thim verborgen. Endurum st wn der Schimede wdes nuht
mehr zuw funden. Fast sthewt es So, als ob selbst die klewnsten Kriimel des wervollen Mefalls md  ewnem
Pursel aufgesammelt worden sund .

Eunge Muwten spater lassen die Helden dwe Schimede hpfer suh und befreten duwe ganz un Osten gelegene
icommandatur. Zershlagene und umgestiirzte Mobel | Blutflecken und ene abgeschlagene, versthrumpelte Hand
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lassen auf anen hefhgen icampf sthlweben. n aer Armestzelle enfdecken diwe Helden zudem ane skeletherte
Leuhe, dwe enst wohl durth enen Armbrustbolzen zu Tode gekommen wt. I der Schretbstube fundet Ungrumm
das Dwenstbuch des . Banners der Drachengarde. Beum (berfliegen des Dwenstbuchs efahren dwe Helden, dass
dw dwsjihnge Ablosung, das V. Banner der Drachengarde, auf Sonderbefehl des KGIA-Obnsten Prawofun von
Rallraw den Abtransport des  Endurums iibernommen hat, waheend das . Banner Sowne  amge
Berghauspezialisten  (IKGIA—Agenten?) enfgegen der iibluhen Vorgehenswaise un  Lager zuriickbleben mussten.
Aufgrund der gefundenen Lewhen haben diwe Helden berets wihrend dem Durchblaffern des Duensttagebuchs e
mulmges Gefiihl beziigluh des Stucksals des . Banners.

Nach der Dusthsuchung der iommandatur befreten due Helden sodann das groBe Gemewnsthaftsgebiude . SiiBlucher
Verwesungsgeruch steugt whnen dort wn die Nase: Waheend am Rand des Spasesaals efwa 50 Riistungen und
Waffen von Drachengardisten Sowne die Ausriistung von efwa enem Dutzend Rebellen des 'Diskus von Boran’
adntlos zusammengeworfen wurden, legen wn der Mdte des Saals zwer verwesende Leuhen. Ungrumm unfersuct
dwe baden Laden sogleun und stellf angeekelf fest, dass dwse auf uwndedluhste Adt enstellt swd: Ewe der
Laden besizt rotuhe Hufe anstelle von mensthluhen Fiiben, wahrend dwe andere Tote staft Augapfeln
sthwirzluhe Esknstalle w den Augenhohlen trigh. Ungrumm macht mut dem ddmomsthen Geziicht kurzen Prozess
und hact mb Tanzer’ dwe undernatiirluhen Hufe zuw Brev. Augenbluke spater lasst er sanen maguschen
Felsspalter auch auf den iopf der foten Fraw nedersausen und der iopf md den Eusknstallen zerplatzt w
aner Fontdne aus Knohen, Flesth und Schleum. Dann iibermannt jedodh die Neugier den grummugen Angrostho
und er stekt amge Spllter der selfsamen Euskrstalle ean. De Zat wned zagen, ob dwes an Fehler war.
Kederan fundet undes w der Kiithe w enem groben ICessel due Reste des Gufts icelmon; due Drachengardusten
sthewnen also vergtel worden zu sew, doth wer wuh fiir duese sthandluhe Tat verantwortluh?

Wemg spafer untersuchen die Helden die baden icasernengebdude zur Lwken der Sthimede. Berals amge
Sttt vor der icaserne stegt den Helden erneut siiPluher Verwesungsgeruch w dwe Nase. Als der Andergaster
vorsuhtg die Tiir der nordluch gelegenen ICaserne offnet ) biefet suh thm an Bld des Grauens: Ew nesger
Lachebery, von Mynaden von Flegen umstwdrmt, mummt den Grobtel des Sclafraums an. Auf den
verwesenden KCorpern wuthern gelbrote Puze, die icaideran gastesgegenwiichg als Eutnge icritensthemel - erkennt
Der Maraskaner zwht den wiirgenden Wulf algst vom Ewngang zuriide wnd shlwePt sthnell dwe Tiir: De
Schonheut der Welf st iiberall zw funden wnd So ergab es suh, dass Rur den stidnen doth auch ghgen
Marasken ewen wnstllbaren Hunger nach Edrgen Koritensthemeln sthenkte!

Vorsuhfug befrefen die Helden dann auch das zwede icasernengebdude. Dot funden s kene weeren Leuhen
vor, enfdecken unfer den Efagerbetfen aber zahlrewhe ewgetrodenete Blufflecken. Die Drachengardusten sthewen
also mt icelmon vergftet und ansilweBend um Schlaf ermordet worden zw sen. Dot von wem? Sowohl von
Tashtego und den Waglam als auch von Oberst Prawohn von Ralleraw fehlt walerun jede Spur; auch wenn
dwe Helden suh mct suher sen kinnen, dass duwe sterbluhen (berreste dueser Manner suh maht ebenfalls wgendwo
w dem Lewhenbery befunden.

Die Helden besthlieBen daher, wr die Muine selbst vorzudringen. Roban ahnt berats | welthe Gefahren un Inneren
der Mue lauern und ilbergbt dem maraskamsthen Magwer iceideran daher sewnen erst kiirzluh Fertuggestellten
Endurwummantel. Das machhge Tor der Mue st vershilossen, das Schloss stellt Wulf  jedoth auf lewne
ernsthaffe Probe. Keideran lasst en magusthes Luht enfstehen — der Endurwummantel stort das Warken von
Mage also fafsdchluh mcnt! - dann offnen diwe Helden langsam und sehr vorsuhhg das Tor. Kmrsthend geben
dwe michhgen Torfliigel den Weg wis Innere der Mue frew und den Helden shldgt muffuge, abgestandene und
von sduerluhem Fiulmsgestank durthzogene Luft entgegen. Ewn brafer Gang Fiibt tiefer w den Berg huew, wn
amgen Sttt Entfernung zwewgt Je en sthmaler Gang nach lwks und rechts ab. Das Gesten st iiberall
hefstwarz, laut Roban an Hunwess auf vornandenes Endurum un Gesten. Der Nostrer wed berals dass
selbst klawnste Mengen Endurwum ane Waffe tefshwarz ewfitben und vermubel, dass dws awh fiir das
Endurwumerz gt

Vorsuhtyg folgen dwe Helden dem braten Gang und ston wemg spafer kinnen swe erkennen; dass der brate
Gang emge Dufzend Stedt spiter - anen gewaltgen tohlendom Fiibet. Um  unlwebsame Uberrasthungen hunter
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Swh zu vermeden, dringen dwe Helden allerdings zuerst w den sthmaleren Gang zw threr Lutken vor. Der mut
amgen u den [nnenhof des Lagers deufenden ScheBscharten versehene Felsengang endet schlweBluh wn ewner elewnen
Baston. Dot enfdecken die Helden dwe shwedeluh zerfefzten Leuhen drewer Gardusfen Sowne e vollg
zectriimmertes  Torswnsgesthiifz.  Avhand  awner  groferen  ScweBstharte st suh Ungrumm  suher, dass von der
Bashon aus der gesamte Innehof bis zum Tor abgededet werden kann. Da die Helden suh ke lebendes
Wesen vorstellen kinnen, welches solch ewne absolut vollstandwge Zerstorung von Mensth uwnd Gesthiitz  zustande
bringt, unfersucht der Tuzaker Magwer dwe Bashon md magusthen Hufsmiteln. Kcederan erkennt, dass dwe
Geschiitzmannsthaft unter der Wukung ewes Suenfum—Canfus von enem Zant zermssen wurde.

De Helden folgen anschlwebend audr dem refen Gang und wemge Schrdte spater buefet suh thnen w ener
wetteren Geschiitzbashon ewn dhnluh Sthredeluhes BUd wwe w der Basfon gegeniiber.

ShleBluch folgen die Helden dem Hauptgang waler w den Berg hnan und gelangen nac emgen Dutzend
Sttt w1 ewen gwaltigen Hohlendom. In der Mdfe der Halle kdnnen die Helden ene nesige Holzkonstrukfon
erkennen, deren Herz an mit zwer Wolzernen Tretrddern befrebener Aufzug darstellt. Als suh dwe Helden
vorsuhig  ndhern  sehen  Sie, dass der holzerne Aufzug fef wn den Bery hnab Fiihet.  Ungrumm  lasst
kurzenfsthlossen ene Fackel w den Abgrund Fallen, doth das Flackernde Luht der Fackel verschunndet nach
angen Sekunden, ohne dass der Angrostho das Gerdusth enes Aufshilags vernchmen kann. Der Zwerg ust suh
daher suher, dass der Sfollen mehrere hundert Sthlt fief wn das luntlose Herz des Berges hwnab Fiihw .

Auf der Plattform entdedeen icdideran und Mythornus wdes enen md icrade und  Blut  engezeuhheten
Bannkras. Do baden Magwer sind iberzeugt, dass der Bamnkras wgendetwas dort unten am  Entkommen
mndern soll ) doth uwm was handelt &5 suh dabe? Da edont von wunten plotzluh an metallisthes  iclacken,
gefolgt von ewem shlefenden Gerdiusth. Sdueruh babender Gestank stewgt den Helden w dwe Nase, wdhrend
Suh thre Nadeerhaare aufstellen. Was bev allen Zwolfen befundet suh dort unfen?

Nach ener kurzen Duskusswon besthleben dwe Helden, die Endunum-Mue waler zu eteunden, egal was dort
upten auch lauern mag. Mythormus bedwent mt tlfe anes Motorwus—Cantus bade Trefrider und lasst due
ibrigen Helden auf der Plaftform langsam hnab w de Teefe.

Schon nach efwa A5 Sdndt erreuht diwe holzerne Plattform due erste Stollencbene und die Helden kihnen drev wn
den Felsen hnewfiihrende Stollen ausmaden. Der Gestank nad saurer Faulms st her wesentluh starker als
oben und dwe Helden bemerken, wne anzelne Blulstropfen aus trer Nase tropfen. Auch das Atmen fallt unmer
sthwerer und So frewbt der Zwerg Ungrumm dwe Helden zur Ee an.

Die Helden befreten zuerst den ostluhen Gang und miissen ston hach wengen Schntfen Feststellen, dass der
wuderwirhge Verwesungsgeruch aus dewesem Gang heraus zuw kommen sthent. Mt suhluhem Unbehagen befrachtet
Ungrumm wdes dwe stenernen Winde des Stollens: Der Angrostho st suh Suher, dass suh her wgendetwas sehr
Grobes regelrecht dusth das Gesten gefressen haben muss! Eunge Augenblucke spiter erreuhen due Helden sthwer
nach Luft rngend den chemaligen Aufenthaltsraum der Muensklaven. Dort biefet suh thnen anmal mehr an
BUd des Grauens: Eun waterer, beshalusth sfinkender Lahenberg tirmb suh vor den Helden auf und Keideran
erkennt md Enfsetzen, dass her ene blufge, mederollusche Beswirung abgehalten wurde. Wiirgend ndhert er
sth dem Lacherhaufen und analyswert die Szenene auf magsthe Wese: ther wurde ane mehrgehrnte Enhat
aus der Domdne des Agrumoth, dem erzddmonsthen Verdeber der Elemente Humus, Erz, Luft und Feuer,
besthworen! Die sdnere Anzahl der Blutopfer ldsst dabe. vermuten, dass es suh entweder um ane sehr
michge Enftat handeln muss oder aber dass dwe Beshwiorung des mederholluschen \Wesens Fiir ewen sehr
langen Zetraum duschgefiiht wurde. Schaudernd frtt iceideran vom Lewhenberg zuriick .

Anstilwebend begeben suh dwe Helden zuriide zur Plaftform und dringen von dort aus w den nordluhen Gang
vor. Die Luft b shdag und sduerduh, Jeder Afemzug brennt sthmerzend wn den Lungen. Auch hwer wt das
Gesten regelrecht zerfressen worden, zudem kdnnen Ungumm und Roban unmer uneder zahfliisswe, dampfende
Shleumspuren entdecken. Der Fund aner Faustgroben Endurumkrolle ldsst Roban Jedoch all das Urbll Fiir
amge Augenbluke vergessen und md freudwg gldnzenden Augen stedet er das wertvolle Metall w sewnen
Rudesadk .
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Bumge Stnffe waler hiufen suh Jedoth die Schleumspuren und schleBluch tropft sogar zahfliissiger Schleum von
der Deke und frsst suh zshend und dampfend w den felsigen Boden des Sfollens. Plotzluh  enfdedet
Ungrumm aune Bewegung un Randbereuh des Luhtsthewns. Eune Bewegung, diwe den ganzen Stollen vor den Helden
anzunehmen Sctheunt . Mit erhobenen Waffen dringen Roban und Ungrumm vorsuhfg eunge Scrtfe wedter vor und
arkennen stheBluh, was genaw suh dort un Stollen vor thnen befundet: B neswger, den Stollen komplett
ausfiillender weber Wurm, dessen nesiges Maul mb sanen zahlrahen dolcharhgen Zahnrethen drohend w
Ruhtung der Helden zudet! Armduke Tentakeln sildngeln suh um das resige Maul herum und  dtzender
Gestank frusst suh hef wn dwe Lungen der Helden. Ungrumm reaguert Sofort und Feuert ewnen Armbrustbolzen
dwekt w das Maul der nederhioluschen icreatur, ehe er zusammen md Roban stweiend auf den Dimonenwurm
zustiiomt . Wulf entstherdet suh nach ewem kwrzen Augenbluk ) sewen beden Gefdhrten zw folgen, wihrend
icaderan sofort begunt, awen Penfagramma—Cantus vorzuberaten. Der icampf b kurz und brutal. Ungrumm
stiiemt  genaw ws Maul der Beshe und kann den kraffvollen Buss des Wurms gerade noch md senem
Felsspalter stoppen. Rabender Scthmerz fihet dabe. durth sane Arme und er muss feststellen) dass er enen
wateren , wellacht noth kraftvolleren Buss des Ungeliims maht wned aufhalten kisnnen. Augenbluke spater krachen
dw Zahnrahen erneut iiber dem Angrostho zusammen, doth duweser kanh gerade hoch ewen Sthdt zuriidespringen
und so dem suheren Tod entkommen (83 TPY). wulf versut wdes, den ddmomsthen Wurm md  der
Sthatterklinge "Nocarsd” zu verletzen, doth die warzeniibersate blaswge Scupperhaut des Damons Fangt die
Wuct der Angnffe fast komplett ab. Dann jedoth sthldgt die Stunde des Nostriers: Mb gewalhger icraft
sthuungt er sanen Hammer Mjolme’ und ldsst den stahlblaven Hammerkopf wn den zahrbewehrten Rachen des
Dimonenwurms krachen (A TPY). Der kopf des Wurms exploduert regelrecht wn aner Wolke aus Zahnen,
Sthlem und  Saure und bededkt dwe Strater mit  dtzendem und brennendem  Schleumfetzen. Der webe
Damonenwurm  Achorhobar , viergehornter  Duener Agrumoths , weldher eunst vom  Sternenfriiger Ouwn unfer Aufgabe
sanes Lebens unfer den Mawern Tie’Shannas verurtet wurde, wt bezwungen worden! I den atzenden
Uberresten des Wwurms fudet Roban zudem ene watere Knolle Endurumerz, die er frofz des sauren Schleums
an suh pummt .

Suhtluch erschiopft und mdt bluhgen Schleumhduten machen suh dwe Helden daran, dwe restluhen Gange der Mune
zu erkunden. Das Afmen Fallt nen allerdungs ummer Schwerer und scthon bald miissen s Feststellen, dass
de Mne aus enem resgen Gewnr aus Stollen und Ebenen besteht. SchleeBluh iiberzeugen die Helden auch
Roban, dwe wetere Erkundung der Mwe dbzubrethen und begeben suh zuriide an die Oberflddhe. Dorf atmen
die Helden die Feuchfwarme, stwille Dsthungelluft md ren unzihlgen summenden und Sthuurenden Insekten
geniissiuh en — endluh weder Luft) die maht w den Lungen brennt, en Wohlgenuss!

Nadh den Strapazen der Mine ut an ane sofortge Walerase mbt zu denken und so rten die Helden w
der silduhen icasemne e Nadhflager en. Noth lange halten dwe gerade stattgefundenen Erewgmsse dwe Helden
wach. Spiter am Abend beruhtel icdideran auch vom Fund des Temporalthaumaturgums zusammen md Ravdn
Conchobawr und Rakorwum Muntagonus und muss iberrastt Festellen, dass dwe Helden dwses Arfefakt aus
lewdvoller Erfahcung bestens kennen. Roban frauert dem dadusth verpassten Treffen mt der Elfe Nahemel
Quellentanz noth heute nach.

Do Zwale Gezahnete Wulf Stenhauer beruhtet keideran ansthlefbend weere Detauls threr Queste und o
erfdt der Tuzaker Magwer w der Folge von der Begegnung m den Achaz aus Ssel’Althach, den elf Siegeln
Akrabaals und der Suche der Helden nach dem Szepter der Edhsen. Mythorhus blukt bev den Ausfibwungen des
Andergasters hur sfunrunzelnd ws Leere.

A3, Prtws un Jahe AOA9 nach dem Fall Bosparans
Osthang der Maraskankeffe, Maraskan

Am Morgen nach der Begegnung mit dem gewalhgen Achorhobar suid suh diwe Helden noth unmer unsdiliissg,
was nun als Nadhstes zuw tun ot Zwar wurden zahlreuhe Rebellenlahen w der Mwe gefunden, doth von
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Tashtego Fhlt noch unmer Jede Spur. Auch Oberst Prasotn von Ralleraw und die jahrluhe Enduruum—Ausbeute
der Mue haben die Helden mcht gefunden. Swe vermuten amhand der Eunfrige um Dienstbuch des . Banness,
dass das Endurum durth dwe Drachengardusten des V. Banners unfer dem Kommando von Prawfun von
Ralleraw abfransportiert wurde. Wemg spater fundet iceideran tafsichluh ene Sthhase um duhten maraskanschen
Dschungel , grob genug Fiir Dufzende Manner, dwe grob nach Siiden Fiiht.

Da das Lager von Bachas Uljagkum mehrere Tagesrasen w1 westluher Ruhtung enffernt legt, enfscheden suh die
Helden gegen dw Riidkehr zuw den Ulagkum wund folgen staltdessen duwekt der Spur der mutmabluhen
Endurum—icarawane w den duhten Dstungel gen Siiden.

Die folgenden Rasetage fihren diwe Helden sodann dusth den wnwxrtluhen Dschungel Maraskans und es wh wohl
nur dem Maraskaner (Caideran zu verdanken, dass dwe Rasegruppe ohne Verlusfe an threm Zuwl arkommt. Der
Maraskaner fundet sogar dwe Zaf, Rurs Weushet md senen Rasegefdhrten zu telen und so wt es vor allem
Roban, der suh nath eungen Tagen un Dsthungel Fernab Jedluher Zwilvsafon ummer besser zureditfundet

90. Prasos un Jahe 4OAI nach dem Fall Bosparans
Am WFer des Safo, Marasean

Etwa ane Wote nath dem Aufbruch von der Amran—Anj-Mune errewhen die Helden die Schludt des Flusses
8afo. Der rebende Fluss hat suh her vele Dutzend Schrdt fef wn den felsigen Untergrund ewngestimtten und
dwe enorme Brafe der Shilucdt — wohl an die zwe Dutzend Sondt — madt ene anfahe Uberquerung der
Scthludnt upmoglun. Do Hingebriidee , die wohl bis vor wengen Monden nodh iiber dwe Schludht fiihrte, wurde
sabohert und baumelt nun nutzlos an der stelen Felswand. ME den magisten Fahgketen von iceideran,
Mythornuus  Sowne dem  handwerkluhen Gesdnde voh Roban gelwngt es den telden Jedoth schlweBluh, die Briicke
ureder zw reparieren.

Weng spiter iiberqueren die Helden vorsuhhg und nachenander die stwankende Briicke und vor allem der w
Vollplatte geriistete Zwerg sctuntzt dabe. Blut und Wasser. Als e den Buk nach unten wagh, entdekt er
wat wnfen w der Schludt des Safo zwe Lewhen: Leblose Zeugen dafiir, das an Sturz von der
sthwankenden Hongebriicke nur zu Tsas Gestenk fiihren kann. Auf der anderen Sate der Schlucht verwandelt
suh der Tuzaker Mager Kederan w enen Rofen Maran und vessuct so, dw baden Lachen unfen w der
Sthludnt ndher zu untersuden. Er erkennt, dass es suh um zwer fofe Drachengardusten handelt und dass der
Safo an dwser Stelle von Blutfisthen hur so wummelt .

Der watere Weg der Helden wwrd ummer bestwerluher und steler. Zuw baden Seen ragen nun unmer wieder
bizarre Felsformatwnen auf und des Offeren Fiihet der Weg durth reBende Gebugshide und an sthmalen
Saumpfaden an stelen Berghiingen entlang. Am wolkenverhangenen Honzont un Osten sud ummer uneder die
macitgen Gupfel des Amdeggnmassws zuw erkennen.

Gegen Nacmitag ereuhen die Helden shlwBluh ane ladlch befeshgte Passstrabe, de kederan als dwe
Tuzak-Boran-Strabe uenhfiert. Walere Spuren deuten  daraufhn, dass dwe  Endurum—icarawane  der
Passstrabe w1 Ruhtung Boran gefolgt st und so tun es dwe Helden den Gardusten glewh und folgen der Strabe
nach Osten waler bergauf ), nun zu baden Saten von hohen Felswinden und w1 den Hummel ragenden Gupfeln
umgeben .



94, Praos un Jahe AOAI nach dem Fall Bosparans
Das Okfogon am Amdegyn—7Pass, Maraskan

Gegen Mitag des nddsten Tages erbluken due Helden wat vor suh dwe gewalhge Passfeste ’Okfogon’, dwe suh
an die stalen Felswinde des Amdeggnmassws stmegt und majestahsch iber dwe Passstrabe wact. Aufgrund
der Stedbriefe aus Tuzak besthleben die Helden, Vorsuht walfen zu lassen. Man besthlweBt, den Andergaster
Wulf zuerst allewe vorauszusduken. Kederan verdndert dw Aura und dw Aussfrahlung des Andergasters auf
magisthe Wase — offensuhtiun mt sehr groBem Erfolg, denn sogar der sonst nur auf birhge Zwergenfrauen
sthende Ungnumm bt wulf ewnen iclaps auf den ttern. Bevor die Sutuahon noth selfsamer wned ) verldsst
Wulf dwe Gruppe und madt suh auf den Weg zur Passfesfe.

Nachdem suh Wulf als kKGIA-Agent zw erkennen gegeben hat, wird er ohne weere Probleme wn dwe Festung
mnangelassen. Dort tnfft er sthon bald auf dw kommandanhn der Feste, dwe Maraskanveteramn Turke
Hawbauer. Zu sewer Erewhferung ecfdhet Wulf ) dass dwe lefzten Nadwuhten vom Fiirstenhof berats wele Monde
zuriideliegen — dwe Stedebriefe aus Tuzak sud her also noth nunt angekommen.

Die Obnsfun Hawrbauer kann zudem berdhten, dass dw Endurnum-—icarawane unfer Oberst Prawotn von Rallerau
fatsdchluh Ende des Mondes Peraune vorbergekommen st und ene Nacht her verbracht hat. Turke Hanbauer
vermufet | dass der KGIA-Oberst geheume Order haffe, dwe Karawane nadh Boran zw Fiihren, weud aber nunts
genaueres. Etwa ane Wothe spafer kewte an vollg ausgemergelter Drachengardust zuriide zur Feste und
brabbelte wgendetwas von ”Veraf und Verschworung” . Hawbauer les den Deserteur selbstverstindluh humuhten
und ansthlelend unehrenhaft aus der Armee entlassen.

Auf Nadfrage von Wulf erzahlt die Obnstn, dass un Wanfer des Jahres 24 Hal (A0AF BF) der KGIA-
iommssar Delwan von Wnedbriide ebenfalls auf der Dusrase w den Siidosten Maraskans her auf der
Passfeste ndhhgte. Efwa um Frilhjahr des glachen Jahres kam der KKGIA—iCommussar danh auf der Riideresse
nach Tuzae en wederes Mal am Okfogon vorber. Die Obrstin kann suh noth gub an diwe seths Funger an Jeder
Hand ernnern, dw der “ame kel durch enen alfen Echsenfluch bekommen haffe”. As Wulf  den
sethsfungngen Borofun Almadwos erwihnt | hofft diwe aberglaubisthe Obristw, dass suh “der Echserfluch auf dieser
vermaladefen Gufnsel” mit weter ausbredet .

Elwa ane Stunde spater errauht due Heldengruppe sthleBluh diwe Passhohe der Tuzak-Boran—Strabe. Der Weg
ut glbscng und Feuct und duhte Nebelshwaden verbergen die madhfugen Berggypfel des Amdeggnmassws zum
gobten Tal vor den Augen der Helden. Auf der Passhohe zeugt diwe iibermannsgroBe Siegesstandarte noch
unmer vom legenddren Sueg des Schwertkongs Radn Condwobaw iiber dwe beriihhgten Blutzwnllinge . Erst dusth
den Sweg des Schwertksmgs, be weldem e auh dw legenddren Endurumstwerter ’Antworter’  und
'Vergelter* erbeutete, kohnte die kaserluhe Armee auf dem Amdeggn—Pass waler vorriideen. ICaderans
Aussage, dass Radn damals zuerst gar mct kdmpfen wollte und dass dwe Blutzwdlinge veellecht sogar
absuhtluch unferlagen, passt dabev maht so reht w das Heldenepos der mutelreuhischen Gesthuhtsshraber .

99, Prawos un Jah A0AI nach dem Fall Bosparans
Vimbalja, Maraskan

Am nichsten Tag Fidet dwe Passstrabe durth das Amdeggnmassw ummer wafer bergab, bis diwe Helden gegen
Nachmitag schheBluch die ersten Auslaufer des Vumbatjas ereuhen. Vumbafja, der kaum eforsthfe und enzy
wahre Dstwngel, so nennt der Maraskaner die wate Dschungellandsthaft um Siidosten sewer Insel. Dachten die
Helden zwvor, der Dstungel westlun der Maraskankette wdre wctiimluh und sthwer begehbar, wnrd Sie der
Vumbatja w den Folgenden Reustetagen son bald ewnes Besseren belehren.



Wemg spater fudet Kcederan ane watere Sthhase un duhten Dstungel. Nad kurzer Diskussion kommt man
ibereun | dass de Endurwum-—icarawane mt etwa weter nad Boran gerast st sondern ab her miten dusth
den Vumbafja gen Siidosten gereust wst. iceideran st suh allerdungs suher, dass dorf kewe groBere Stedlung,
gesthwerge denn ewne Hafenstadt, exshert. Was also genaw st das Zwl der karawane? Den Helden blebt
nats anderes iibng, als der Stnase durth den Dschungel zu Folgen.

EBunge Stunden spiter vernehmen duwe Helden laufes und welstunmges icrihen und Koriichzen am  Hummel . Als
e suh water ndhern kinnen sw erkennen, dass zahlrewhe Aasvogel iiber ewer griberen Luhtung kresen.
Vorsuhfg und mt mulmgen Gefiihl ndhern suh dwe Helden der Luhtung und shon bald wt klar, dass swe das
IV. Drachenbanner — oder besser gesagt Jene spirluhen (berreste, die die wielbeungen Bewohher Maraskans von
dem Banner noth iibnggelassen haben — gefunden haben. Dwe Helden funden Dutzende von Lewhen auf der
Luhfung, darunter auch enge kcadaver von Pferden. Kaderan fundet w ewnem groben Kessel Giftreste auf der
Basis des Shurwnstrauchs, genaw we an der Amran—Anj-Mwe wurde also auch dwses Banner der
Drachengarde verguftet! Ungrumm Fundet zwnsthen den Lewhen schieBluh das stark mdgenommene Duenstbuch des
V. Banness. Nachdem dwe Helden das Duenstbuch iiberflogen haben vermufen sie, dass fiir den Mord an den
Soldaten des V. Banners — wohl genaw wre fiir den Mord an den Mdnnern und Frauen des (. Banners auch
~ der KGIA-Obnst Prawhn von Ralleraw verantwortluh st Wulf, der den Oberst von saner Zat am
Tuzaker Fiirstenhof kennf, bezwewfelt dass der Oberst an Verrdfer st und bringt aud her ewne miogluhe
magische Beawflussung als Ecldrung Fiir das Verhalten des ICGIA-OFfiziers wis Spuel . Mythorhuus hungegen st
iberzeugt , dass der verrudnten KGIA alles zuzufrauen wt.

Sowohl von dem KCGIA-Oberst als auch von dem Endurum fehlt allerdungs Jede Spur und So suten dwe
Helden dw Umgebung genauer ab. Kederan enfdeddt shilwBluh ane klene, Fast iberwuchete Sthnese um
Dschungel ; dwe waler nach Siidosten fiibet.  Anhand  der wemgen hoth erkennbaren Spuren vermutet  der
Maraskaner, dass suh her leduluh amge wemge Personen durth den Vumbatja gesthlagen haben.

Den Helden blebt kene andere Wahl, als der Spur wafer w1 Ruhtung Siidosten zu folgen. Die folgenden
Rasefage swd beshwerluh und die Helden kommen nur langsam voran, auh wal Kederan dwe kaum
arkennbare Spur durth den Dsthungel unmer uxeder aus den Augen verhert und erst nach emgen Umwegen
weedesfunden kann. Vor allem Roban gewshnt suh aber ummer mehr an den maraskamschen Dstungel und st
icaderan be. der Suthe nath Trunkwasser, unghger Naheung und geagneten Rastplatzen ene grobe tfe.

95. Praws un Jahr A0AI nath dem Fall Bosparans
Friedhof der Seeschlangen, Maraskan

Wemge Tage nach dem Verlassen der Passstrabe am Amdeggnpass und dem anstrengenden Marsth durch das
duhte Unterholz des Vumbatjas weht den Helden ewne salzuge Brse wns Gesuht: Dwe Kiiste des Perlenmeers kann
naht mehr wedt seun!

icnapp hundert Schdt spater stehen due Helden dann fast von anem Augerbluk auf den nidhsten un Frewen.
Wat unter thhen branden die Wellen des Perlenmeers an duwe felsige Staliluppe, wahrend der Vumbatja jeden
Spann oberhalb der iclppe fiir suh angenommen hat. Mande der Urwaldresen ragen Sogar bedrohluh mehrere
Sdntte iiber den stelen Felsen hnaus.

Im Siiden ersfreckt suh untechalb der iclppen e nesiger Mangrovensumpf . Due Baume dort unten stheunen eher
w dwe Brafe als w dwe Linge zw wachsen und ragen, gestitzt von michhgen Brefterwurzeln, aus enem
Duucht aus sowarzfaulgem Unterholz, morsthen Baumstdmmen und. grellbunten Ruesenbliifen hervor. Dazwsthen
snd ummer wweder md Seerosen bedeckte Tiimpel und braduge Wasserarme zw erkennen. Dwe Luft iiber dem
Mangrovensumpf st efilllf vom Summen von Myraden von Fliegen.
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Dwekt wnter der ichppe und nodmals efwa 400 Sthndt waler entfernt erheben suh  gewalhge, von
Sthlungpflanzen iiberwucherte ichohen aus dem Sumpf : Midhhge Genppe von Seesthlangen, Jedes suherluth iiber
(o Schnlt lang.

Siidluh des Sumpfs ersfreckt suh ane Landzunge nach Osten, vom Festland zum Meer tn anstegend und
grodtenteuls Fre von Biumen, nur bewadsen mt mannshohem Gras. Am Ende dweser Landzunge befundet suh
ane nesge, wralte Stufenpgramde.

Wet drauben auf dem Perlenmeer st en S auszumachen. Am Horzont swd zudem eunge Inseln zu
erkennen. Wulf beobachfel den sbwoarzen Viermaster soglewh mt dem Fermrohr und swht, wie dlger, stwarzer
Rauch vom Hede des Sowffes aufsfeugh. Fast sthewnt es so, als ob das SOwF brennen wiirde, dodh dafiir wt
der sthwere Rauch zu glewhmdPg und zu bestdndig. Ewe Beflaggung st nuht auszumaden. Puaten?

Da kaderan dwe Spur an der iclppe verloren hat beschlweben dwe Helden, suh zuerst der  alfertiimluhen
Stufenpgramde  zu  ndhern.  Auf dem Weg an der Klhppe entlang w Rubfung Siiden entdedet der
vorauslaufende Wulf Jedoch plofzluh ewen holzemnen Howhstand zuxsthen den Baumnesen des Dscungels und
noth bevor er seune Gefihrten warnen kann, Fliegt tm en Armbrustbolzen entgegen und er kann gerade noth o
auswauhen! icaideran reagert bluzsthnell und beschleumgt sene Mdstrader md ewem gelungenen Axseleratus—
Cantus. wulf stiismt sofort auf den Hodsfand zw, um dem Sdhiitzen dot kewen wateren Sowss zu
armogluchen. Plotzluch bruht rechfs von tm an muskelbepackter Novade mt enem nesigen Doppelkhuncromer  aus
dem Unferholz und hadet anumalisch briillend nach dem Andergaster. Dweser kanh beum Vorbewennen gerade hoth
auswehen und der gewalhige teb grabt suh staffdessen duwekt hifer thm fef w dw Erde. Wahrend Suh
Ungrumm dem Novadv sogleuh enfgegenstellt, versuct Roban ebenfalls zum Hodstand zw gelangen. Mt ewnem
kraftvollen Heb frennf Ungrumm dem Novade glalt das Ben durth, doth dweser blebt davon unbeendrudet auf
sanem  verblwbenem  Ban  stehen und  briillt  den  Angrosto  mut blutunterlaufenen Augen hasserfiillt an.
Glachzahg sprngt e grober Mohakrieger mud eem Jagdspel aus dem dubfen Dsungel und stuht nach dem
weuter huten stehenden Keideran. Der Tuzaker Mager kann nmuht mehr rethfzahg reageren und muss ewen
stweren ICopftreffer ansteceen. Trotz extremer icopfschmerzen gelungt es dem Mager ) awnen Ingnaxwus —Cantus
auf den Moha zu werfen und suh so werdvolle Zat zw versthaffen. Dot auch der Moha sthewt gegen
Schmerzen volllg ummun zuw sen und greft trotz sewnes scredeluh verbrannfen Bews weder an. Ungrumm et
iKaderan zu Hlfe und muss entsetzt Feststellen, dass es suh bew dem blufriinshgen Moha um den gesuchten
Tashtego handelt! Der Moha wgnorert Jedodh alle Zurufe und Warnungen und schiweBluh blebt den Helden mchts
anderes iibng, als den ehemaligen Stewermann Bachas mederzustrecken. Auch der wahnsunnge und gefernde
Novade wned von den Helden mu verenten Kcrdften medergemacht. Schweratmend orenfieren swuh dee Helden nach
dwsem kurzen aber ungewdhnluh harten kcampf | konnen aber kene weeren Gegner ausmachen. Ob diwes der
erste Ewsatz des 'wasser des Blufraushs’ der Ben al’kutdb war, dessen Herstellung dwe Helden wn Fasar
geglaubt wnfecbunden zw haben?

Auberst vorsuhfug drungen dwe Helden waer gen Siiden vor und funden daber noth weere Hothstande, auf
denen auch gespannte Armbriiste beratgestellt wurden. Zu enem waleren hnferhdlhgen Angnff kommt es  jedoth
maht .

SthleBluh erreuhen due Helden den Waldrand, welther an dw md mannshohem Gras iiberwuderte Landzunge
angrenzt. Der Geruch von Meer und Fushh, aber auch von Faulms, Sthwefel und Sthwed stegt den Helden w
dwe Nase. Ewn ausgetretener PFad Fiibrt iiber die Landzunge und enzelne zertriimmerte Stenquader wewsen noth
unmer  darauf i, dass dwser Weg wohl anst gepflastet war. Am Ende des Pfades ragt de aus
durkelgriinem Marmor erbaute Stufenpramde Dufzende Sttt w dwe tohe. Das gewalhge Bauwerk west
zahlrache  Spuren von Safwnavs Hornern auf, dodv noth ummer kdnnen ewnzelne Huweroglpghen erkannt  werden.
Stanerne Stufen, deren Schattlange offensuhtluh Fiir grdPere Wesen als Mensthen gemacht wurden, Ffithren zu
anem diisteren Ewngang auf aner der hoher gelegenen Stufenchenen. Ungnmm shatzt das Alter der Pyramde
auf mehere fausend Jahre.
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Ewe duwekfe Bedrohung st wdes mdt auszumacen und So riicen die Helden langsam w Ruhtung der
Stanpramde vor. Eunge Sdndt vor der Stufenpramde kinnen dwe Helden lasen, monofonen Sungsang
vornehmen ) der von wgendwo unterhalb der stenernen Pyramde zu stammen sthant. Vorsuhhg umcunden die
Helden das Stewbauwerk bis zum anderen Ende der Pyramde. Dort ragt der Fels wal iiber die Stalklppe
ws Meer hnaus. Darunter befundet suh das Perlenmeer, doth wahrend man normalerwasse durth das griinblaue
wasser s zum Grund hnabsthauen kann, besuzt das Wwasser her ene deutluh dunklere, nachtblave Farbe.
Die Helden bluken angestrengt wn dw nactblane Twfe, dod staft des Meeresgrunds sthewt suh dort en
gihnendes, bodenloses Lot zw befuden. Wulf, der suh zu Begwin absalen lassen wollte, um dem Sungsang
dort unten auf dwe Spur zu gohen, hat sogar das Gefiihl, dass dort unfen wgendetwas Grobes lauert dass
alles Lebende w1 dw Twfe zwehen und erfrinken will. Am Ende des Tages wurd er sagen kinnen, dass thn
san Gefiihl wne ummer nunt getduscht hat.

Die Helden beschlueben daher, lwber iiber dwe stenernen Stufen wn das Innere der Stufenpyramude vorzudringen.
Der Aufsheg wt bestwerluh, vor allem der Angrosho hat mt der groBen Schruftlange der veruxtterten
Stanstufen zuw kampfen. Oben angckommen stehen dwe Helden vor anem offen stehenden Portal, von wo aws
an dunkler Gang fuf wn dwe Pramde hnew filwet. Kkederan sorgh fiir ene magshe Luhiquelle, dann
befrefen die Helden nadewnander den durklen Gang. Im Luht des Flun Flams ksnnen dwe Helden jJo zwe
holzerne Tiiren auf der liken und der rethfen Sete ausmachen, wihrend der Gang selbst wn eumgen Dutzend
Scndt Entfernung wn ewner groeren Halle zuw miinden Schewt.

Roban, dessen Hand wohl durth den Schmuedegott selbst gefiihet wnrd, offnet kurzerhand dwe Tiir zuw Sewer
Lwken und blukt n enen groben Raum, der offensuhtuh als Stimede genutzt wurde. Der Geruch von Feuer,
Mefall und Asche sfewgt dem Nostrer heumelg w die Nase. Neben der Esse erblukt Roban drev FaustgroBe
Barren rewnes Enduruum, welte er nafiisuh Sofort an suh mummt. Interessiert befraditet er ewen halbferhgen
Harnsth aus Sowarzstahl, der Jedot zahlrewhe Russe aufwest. Wer auch ummer her versucf hat, aus
Endurum ane Riistung zu shimeden, muss noth wel lernen! Auf der Werkbank fundet Roban amge
hauptsachluh - Thorwalsh und  Zhagad verfasste Unterlagen, b welchen auch unmer uneder der Name
"Thengar Ofgrumsson”  auftaudt. Wulf wud bew der Erwdhnung dweses Namens natiiluh soforf hellhong: st
damt efwa Jener Thorwaler gemewnt, der vor welen Jahren sane Stwester Lunjane enffiete und  setdem
spurlos versthwunden wt? Bam Dustforsten der Unferlagen stoft Roban zudem auf ane beunruhgende
Zathnung drewer stwarzer Schwerfer ) ane Jede Waffe anem anderen Erzddmonen gewdmet: Athav-Nag zu
Ehren des Schinders der Elemenfe Agrumoth, Yamesh-Aquam zuw Ehren der Hemn der naditblauen Tiefe
Chargptoroth und Hyr—icarhay zu Ehren des aswgen Jdgers Nagrach. Unllkiidh muss Roban dabe. an sane
agenen Schmedearbaten zu Ehren der Zwilfe denken — sollfe efwa en ruchloser Dimonendiener den glewhen
Plan haben und zw Ehren der Erzddmonen zwdlf dwe Soopfung selbst verhohnende Waffen  sthmeden?
Angewdert zerkniillt Roban dwe Zewhnung, steddt swe aber ewn.

Nad der Untersucwung der Schmiedewerkstalt begeben suh die Helden w den gegeniiberliegenden Raum. Efwa e
Dutzend Strohmatten wnd wer Beften lassen kewnen Zwafel an der Nufzung dueses Raums. In ener Edee des
Raums legen ange adtlos dahngeworfene Umformen und Waffen, dwe dem V. Banner der Drachengarde
zuzuordnen swd.. Neben den Strohmaffen stehen eumge Kusten, an der Wand befunden suh zudem zwer grobe,
stabde Mefallfruhen. In ewner der Kusten findet Ungrumm sogar das Offuzierspatent von Oberst Prasohin von
Ralleraw sowne dessen KGIA-Swegelrng. Zogerluh ibergt der Zwery dwe  gefundenen Sachen  sewnem
icampfefahrten Wulf und dwser st suh unmer unsuherer ) welche Rolle Prawofn von Ralleraw w duweser ganzen
Sade spelf. st er tatsddluch en Verrdter oder stehf er unter enem magischen Zwang? Nach der Dusthsudwing
der kKusten undmet suh Wulf den zwen groPen Truhen. Ewe der Truhen ot mdt anem grofben Vorhdingesthloss
geswhert | das Wulf Jedoth wn wemgen Augerbluken aufbekommt. In der Truhe fundet er drev groBe Lederbeufel
w welchen suh, uxe Kaderan soglah erkennt) zahlreuhe Paraphrenala der Erzddmonen Agrumoth, Nagrach und
Chasgptoroth befunden. Die zwate Truhe wt ebenfalls versthlossen und kurz bevor Wulf das schwere Schloss
offnen wll entdedet er den Ausloser fiir ewe lypsthe Guftdorn—Falle. Gesdndef umgeht der Andergaster diwe
Falle und kann wemge Augenbluke spiter auch duwese Truhe ffnen. Im Ipneren der Truhe fundet er zahlreuhe
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Dokumente, Brefe und Sternkarten sowe an Bud mt dem Tiel ’Aranum’. Kederan mmmb  das
sthindihe Buch sogledh an suh, wahrend Wulf die zahirehen Dokumente iiberfliegt. Neben dem Rutwal zur
Besthwiorung des WewBen Wwurms Adnorhobay, welthen die Helden w den Twfen der Amran—Anj-Mwe mit
Wwaffengewalt ausgefrieben haben, fundet er auch selfsame Beschretbungen voh Ma’Hay ’Tamun: Biume, die auf
See wurzeln. Noth ahnen dwe Helden mat, dass s dwsen nedehollsten Baumkreaturen ston  bald
gegeniiberstehen werden. Die Briefe swd wdes von verstwedenen Borbaraduanern vesfasst und bezwehen suh auf
dwe Eragnsse w Grafenfust, Punn, Fasar sowe un Horasrewh und un Bergkdmgreuh Waldwadchf. Ewn Bref
von anem Borbaraduaner mt Namen ’'Gndzer’ vesfasst, Fallt wulf daben besonders wis Auge: Sollfe suh an
der Akademe zuw den Nebelwassern efwa en Verrdter befunden, der kcontakt bis zum Herzogenhof des Biiren
hat? Mythorhuus vernewnt duese Mogluhkat enfscweden, dodh wulf pummt suh vor) w1 Waden so bald wxe mégluh
mt Guynna der Hex’ iiber dwese Angelegerhal zu sprechen. Eun weiteres Scnfstiide lasst wulf zudem anen
Sthauer iiber den Riidken jagen: Sewne saf welen Jahren versthollene Schwester Lunjane sthewnt sun ber den
Borbaraduanern wm Thengar Ofgrumsson zu befunden!

Ungrumm verlwert ber der Dusthsuht der zahlreuhen Dokumente wgendwann dwe Geduld und frdt hnaus awf den
durklen Gang, um von dort aus w dw beden anderen Riume zu gelangen. Nach wemgen Schntfen blabt er
Jedoth verdutzt stehen: Vor thm steht en lebhafhger Adhaz, mundestens genauso iberrastt wie der Zwerg!
Gliideluherwase beherrstnt der Sofort herbergerfene iceideran das ethusthe Rssahh zumundest wn Grundziigen und
versucht  gaustesgegenwirhg, suh und die Helden als Verstdrkung auszugeben. Der Az wwkt zwer walere
Athaz heran, doth w sener unendluhen Weshed vefiige Rur, dass dw Adaz de Glatthduter nuhf
ausenanderhalfen ksnnen, uwnd so fallen dwe dre Edhsen schleBldh auf due Notliigen des Maraskaners herewn
und lassen suh sogar nach drauBen w den Dsthungel stuken. Dabev Schewnen die Echsen selbst kotzende
Zwerge nut verwundeduh zuw fuden (denn durth Russ unendluhe Weishat gesteht es, dass Ungrumm  genau
w dwser Stuahon von sewer Neugwer ilbermannt wud und dw Tiir zu Sewner Redhten offnet: Dort allerdungs
ewartet thn ane beshalsth sfnkende, Flastng-vwlette Blasen werfende Lade und da er von Rur mct mit
anem starken Magen gesegnet wurde, iibergbt er suh). Prewset dwe Schohhet der Welt | Bruderschwester!

Fast sthon verdutzt dass dwese Sutuafon so problemlos gekldrt werden konnfe, riicken diwe Helden nun bis zur
goben Halle am Ende des Ganges vor. Der diistere Raum st neswg, der Luhfsthen von iCeiderans maguschem
Luhf shafft es gerade So, den Raum auszuleudhfen. Seetang und Mustheln wuchern an den Winden und
gewalhige Russe zwhen suh dusth dwe stenernen Winde, dwe Decke und den Boden. Ungrumm hat aufgrund der
her gaunckten ) gewalhgen icrifte unllkiiduh das Bud aner Ruesenfaust un iCopf , die wn den vergangenen
Aonen unmer wneder unerbiftlun auf dwesen Raum medergesthmeltert wued. Scthon bald werden dwe Helden
erkennen miissen, dass es wohl kee Faust, sondern an gqyanhster Tentakel war, der duwese Zerstorungen
verussaht hat. im Zenteum des verfallenen Raums befindet suh an grober) md Seesthlangenschuppen und
Gwen—Pefrgl -Stawnen verzerter Quader aus hefshwoarzem Basalt, der vom Boden bis zur Decke rat. Als die
Helden vorsuhfg um den Stenquader herumgehen, entdecken s auf der Riicksate des gewalhgen Stewns an
shimales Portal, welches dem Schnabel anes Kcraken nachempfunden wurde. Der salzge Geruch von Seefang
und Algen sfeugt den Helden w dwe Nase und swe bluken dusth das Portal auf ewnen diisteren, nach unfen
fiihrenden Gang.

Ungrumm Fasst suh an Herz und frdt als Erster durth das irakenportal w den durklen Gang. kurz fiblt er,
we e w ane andere, nachblaue Welt frff, verweft diwesen Gedanken dann aber sofort wieder. Die anderen
Helden Ffolgen dem Angrosho und gelangen nach wemgen Sttt zu ewer stel nah unten Fiihrenden
Wendeltreppe.  Vorsuhhg steugen diwe Helden duwe guisdngen Stufen hnab und nach ewa zwe. Dutzend Schedt
endet die schmale Treppe W anem chenso sthimalen Gang, der durth amge wemge Gwen—Petryl—Stane w
griinblaues Dimmerlunt getaucht wurd. Der Gang Fiihet lecht bergab, vom anderen Ende des Ganges kann
weeder der lase, monotone Rutwalsingsang vernommen werden. AubBerst vorsuhtig folgen diwe Helden dem Gang
und stehen amge Zat spater vor ener masswen Stewhiir. Der Ursprung des diisteren Rufualgesangs stheunt suh
hnter deser Sfeutiir zu befnden. Die Helden verharren enen Augenbluk, danh offnet der Andergaster das
mefallene Schloss der Stewntiir wnd drildet duwse vorsuhtyg auf .
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Blauluhes, bedrohluh wnd unnatiidluh wirkendes Luht erwartet die Helden hinfer der Tiir. Vor thnen legt ewne
qugantsthe Felsernohle, dwe Suherluth iiber 50 Schrtt duschmusst und deren gewslbte Felsendedee wn grofer Hohe
ledugluh zu erahnen wst. An der Hohlendecke wund auch an den zerkliifteten Felswinden sind b zur
Unkenntiuhkat verudterte Zahnungen und Sthrftzeuhen ehsiscthen Ursprungs erkennen. Es st ungewshnluh il
w der Hohle, Fane Afemwolken erstheunen vor den Gesuhfern der Helden.

Ewn sthmaler Sums Filhet von der stewernen Tiir aus an der Felswand entlang und sthlweBluch iiber e w den
Felsen gehauene Treppe hach wnten w die Hohle. Der Hohlenboden Sthawnt kmehoch mt Wasser bededdt zu san,
weldes an welen Stellen ewne unhesluge , griinluhblaue Farbe besutzt.

Auf der gegeniiberliegenden Sate der Hohle enfdecken dwe Helden e resiges, md suh wundendem Tang und
verwadnsenen KCorallen verhangenes Portal durth weldwes krankes, nadtblaues Luht w due gugantisthe Hohle wabert .
Am anderen Ende des Portals wartel ane alles vershiingende, nachtblaue und vershwommene Dunkelhest auf
alles Lebende. Zur Rethen befindet suh an waferes Portal, hnter weltem ewe surreale Landshaft aws
fosenden Flammen, briillenden Wandhosen und Faulgen Waldern zu erkennen wt. Flackerndes, krankes Luhf
fauct von her aus wete Tale der Hohle w rotlune Dimmerung. Do ke Sate der Hohlenwand wud zu
goben Telen von asgrauen, wwbelnden Nebelshwaden verdeckt, hnter welden ummer wieder sthemenhafte,
wabe Gestalten umherhusten. Die unnatiisluhe Kalte w der Hohle sthewnt von her zu stammen.

I der Mite der Hohle ragen swben riesige Ruppenbigen — moglherwase dwe ichothen aner Seeschlange? - wn
anem Kras von ewa wer Sthrdt angeordnet ) aus dem dunklen Unwasser. An Jedem der Ruppenbigen steht
ane Gestall w grawer icutte um knehohen Unwasser — ohne Zwafel sud es dwese Gestalten, dwe fiir den
urhelvoll auf— und abstwellenden rituellen Gesang verantwortluh swd.!

Genaw un Zenteum der knothernen Ruppenbigen lwegt en arthasth wwrkendes Szepter welches von Innen heraus
w enem kranken, griinluhem Luht leuchtef . Durekt vor dem Szepter sfeht e hefstwarz gesuppler Adaz w
aner mt Tang bewachsenen Robe.

Vor den drev bedrohluhen Porfalen wn Norden, Osten uwnd Siiden stehen Jeweds drev weere iculfsten wn
grauen Roben. Am Rande des md Tang verhangenen und mi icorallen verwachsenen Portals auf der anderen
Safe des Hohlendoms sthilen suh nun dre groteske, mehrere Sorit lange Kreaturen, die uwxe ane
wdernatiiuhe icreuzung aus Baum und Spune anmuten, aus den griinblauen Nebelstwaden. Jedes dueser
dre. Wesen frigh en nachtschwarzes Schwert auf sewem holzernen Riicken und stakst unbeholfen wurkend dusth
das dunkle Wasser der Hohle.

Der lishge Phex Scheunt den Helden wohlgesonnen zw sen, denn weder dw Kulhsten noth dwe  grofesken
Baumkreaturen bemerken die Anweserhet der Helden. Wulf nutzt dw Gunst des nddtluhen Jdgers und
beobachfet de swben Kculhsten) dwe suh um den stwarzgesthuppten Achaz herum gruppert haben, genauer.
Ewer der Kculhsten frigt ewen dunkelblaven Umhang, san Gesuht wt daher mcht zu erkennen. Neben dem
verhiillfen Mann stent ewne Junge Fraw, welcher bluhge Trinen dwe Wangen hnunferlanfen — ksnnfe das Wulfs
Sthwester sen? Neben thr sfeht an sthwer geriisteter Mann mt anem madhgen Ruhtsthwert w den Handen
den Wulf sofort als den KGIA-Oberst Prawtun von Ralleraw erkennt: Also doth an Verrdter! Die Fraw neben
dem cuchlosen Obristen kommt Wulf hingegen muht bekannt vor) doth e auffallugen Spunentatouxerungen un
Geswht unrd der Andergaster suherluth iiberall wnedererkennen kinnen. Neben der ’Spwnenfraw’ steht ane
Magerwn, die den Helden allerdwngs den Riicken zuwendet. Aud der grummyg drewblukende Zwerg daneben
kommt Wulf muhf bekannt vor) doth ben dem hothgewachsenen , muskelbepackten Thorwaler neben dem  Angrostho
muss e Suh Suherluh um Thengar Ofgrumsson handeln. In Gedanken malt suh Wulf berafs aus, wwe er
'Nodtarsd ” un der Brust des Hiinen versenken wnrd. Die anderen kulfisten an den nederhslluschen Porfen sund
dem Andergaster allerdwgs unbekannt .

Nach den Beobatungen von Wulf verstindugen suh dwe Manner Fiir eunge Augerbluke lase, dann sfeht der
Angnffsplan fest: Ungrumm wned den sthwarz gesthuppten Acaz, - welchem die Helden das Zentrum des
diisteren Rutuals vermuten, md sewer Wandenarmbrust ausshalten, wahrend Keideran glewhzahg ewen Feuerball
mdten w de Kulhsten shleudern wird. Wulf sharft dem Maraskaner allerdwngs en, den Feuerball eher w
Ruhfung des Zwergen und des Thorwalers zw Sthuken, um Verlefzungen der Frauen - ane jede kinnte sewne
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Stwester san' -z vermaden. Der Ersfe Gezawhnete Mythornus hungegen murmelt hur efwas von  awnen
Yagenen Vorhaben” | \dsst sane Gefahrten an senen Planen aber nuht telhaben.

Dann begunt es! kederan verbessert dwe Reflexe und  Gesthwundigked sener Mistreter md Hlfe eunes
Axxeleratus—-Cantus.  AnschlweBend  spannt  Ungrumm  sane  Wudenarmbrust  und  Feuert den Bolzen auf den
sthwarzgeschuppten Achaz, trfft duwesen allerdungs nur ws Ban. Fast gledhzehg explodert iceiderans maguscher
Feuerball zwasthen dem Achaz, dem Zwergen und dem Thorwaler und redt alle drev von den Beunen. Briillend
waten Wulf, Roban, Ungrumm und Kederan durth das knehohe Wasser auf dwe iculhsten zu. Dann bruhf
das Chaos aus!

Roban stiirmt mt erhobenem Icriegshammer auf den stwarzgesthuppten Achaz zu, der gerade hoth ene Wand
aus stwarzem Wasser zuxsthen suh und den medersausenden Hammerkopf Mjolis’ bringen kann. Wwulf
stellt wides zatglewh den verhassten Thorwaler Thengar Otgrumsson und sthreu duesen hasserfiillt an, ehe er thm
mt Nodarsl’ zusetzt. Noth wihrend des Sturmangnffs ruft dwe Magwenn ane der grotesken Baumspuinen
herber ) die suh daraufun langsam w Bewegung setzt. Bevor sie allerdwngs dwe anderen beuden Baumkreaturen
kontrollieren kann, wt der Angrostho hwnfer thr angekommen und versenkt ’Tdnzer’ md ewem frockenen Lachen
w drem Riideen. Mt enem strllen Todesstrer brunt die Bestwirern leblos zusammen .

Mythornus  hat suh wahrenddessen zum nactblauen Portal auf der anderen Saete des Hohlendoms feleportiert
und versucht dort, dwe verbluebenen zwen Ma’Hay’Tamm md anem gewalhgen Feuerball zuriide W die
Nwederhdllen zu stwken; vergebluh, das Feuer sthant den holzernen icreaturen mihts anhaben zu kdnnen. Der
verhiillfe icuthst bemerkt allerdungs dwe Akfon des Ersten Gezeuhneten, rennt mit mederholluscher Gesthwnndugieedt
W Ruhtung des Magwers und steht berats anen Wumpernschlag spafer huter thm. Noth ehe Mythormus reagueren
kann, rammt o der iculhst von hunfen und stoBt den Mager so w das mt Seefang und  Muscheln
iiberwucherte Portal. Die iibrgen Helden horen zwar Mythorhuis” verzweifelte Sthrae kinnen aber aufgrund der
Entfernung und der zahlrahen Gegner vor thnen nuhts aussruhten.

Wihrenddessen uwurd Wulf von weferen Gegnern eungekrest ) kann aber durth ewe elegante Rolle nach nten
enteommen. Ec kommt duekt vor dem fefshwarzen, griinlh shummernden Szepter wneder auf dwe Fiibe und
raft es an suh. Sofort ndfen suh die bodenlosen, nactblauen Augen des stwarzgesthuppten Adaz auf den
Andergaster und dwe Edse zsht: ”Yo Wahoh!”. Fast zalglach aber wuditet Roban Mjolmr’ iiber dem Adaz
w dwe tohe und tnfft den stwarzgesthuppten Rufualfiibrer hast. Dueser kann suh mi lefzter icraft auf euner
gewalfigen Wasserwelle auf ewnen Felsen un hnteren Tal des Hohlendoms wn Suherheut brungen.

icaideran erkennt wdes, wie dwe drev Besthwirer um Norden zwer kalbsgroBe, webe Hefzhunde mut armlangen
Auswiichsen an den Gelenken aus den waben Nebelsthwaden des froshgen Eusportals herberufen: icarmanth.
dwe Bluhgen Hetzer des erbarmungslosen Nagrachs! Der Maraskaner reagwert Sofort und beraet suh auf ewnen
weteren magusthen Feuerball vor.

Ungrumm sfellt swuh wdes dem gegnensthen Zwergen und trfft duwsen berets mt dem ersten teb so hart, dass
der Angrostho es md der Angst zw tun bekommt und das Wale subt. Zetgleh trfft Roban Lokens
Kcriegshammer den verrdteristhen KGIA-Oberst mt Soldher Wudt) dass dueser berafs frofz des  schiifzenden
Ketterhemds nach dem ersten Treffer mt zerschmettertern Oberkiirper regungslos zu Boden geht.

wulf stht  wahrenddessen plotzluh  der bluhge Trinen wewnenden iculfust  gegeniiber.  Schluchzend.  und
verzwesfelt blukt thn de Fraw aus blufunferlanfenden Augen an und an brennender Sthmerz bt w den
icopf  des Andergasters: Plotzluch besteht ken Zwefel mehr, dws muss sane lange verstollene Schwester
Lnjane san' Inmdten des icampfoetiimmels nummt er sane wanende Stwester w1 dwe Arme, die duwes
shluchzend gesthehen lasst. Roban und Ungumm haben undes alle Mihe , thren abgelenkten icampfgefdheten zu
schiifzen.  Als der Thorwaler Wulf ureder von sener Schwester frennen wll, spalfef thn der Zwerg md
"Tanzer’ glaft w zwe bluhge Halften. Wahrend dwe baden iorperhilften des  Thorwalers  schmatzend
ausenanderklappen ) sthluchzt Lwnjane: “Aber wh liebe hn!”.

Mbtlerwale st es den Besdwidrern vor dem asgen Portal un Norden gelungen, drev waeere iCarmanthe aus
den asigen Nwederhollen ws Diesseds zw rufen. iederans Vorberatung st wdes vollendet und er sthleudert
anen waferen, resgen Feuerball miten w1 dwe iculhsten. De gewalhge Explosion et due Besdwirer von den
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Banen und auch die waben Hetzhunde werden un Flammemnferno umgeworfen. Wemg spaler rappeln suh dwe
Waben Hetzhunde allerdungs uneder auf, shiiftln wie benommen den icopf und  shmmen dann an
welstummuges | strlles Geheul an: Die Bluhgen Hefzer Nagrachs haben e Opfer auserkoren!

Wulf brngt wdes sene wenende Sctwester aus dem kcampfyetiimmel und weg von der bluhgen Leuhe thres
Enffilrers. Dabev kommb er wn dw Nihe Kaderans und muss mb Scthredeen erkennen, dass der Maguer
mdtlerwelle von sweben gewfernden Hetzhunden umrungt wurd.

Roban setzt wihrenddessen dem Fliihtenden Zwergen nach und kann dwsen un kmehohen Wasser sthon bald
anholen. Ew anzger theb Mjolies’ lasst den Kcopf des Angrostho uxe ane Melone zerplatzen und der
zuckende (Corper Fallt we an Sade w das griinblave Wasser.

Zotglewh swht suh Ungrumm dem auf dem Wasser laufenden Baumwesen gegeniiber und wehrt suh md eumgen
wucnhgen teben gegen dw zahlrewhen fentakeldhnluhen Aste. Zwar kann der Angrosto amge der Aste
zershlagen, doth das lebende Holz wnndet suh unmer fester wm sanen Oberkisrper.

inmtten des Chaos haben dwe Helden den stwarzgeshuppten Ahaz aus den Augen verloren, der auf enem
Felsen w der Nihe des nadtblauen Porfals unmer wieder zusthelnd dwe Worte Y0 ‘Wazhoh!” wnfomert. Wiirde
Jemand. w dwsem Moment w das gahnende, nadiblave Loth vor der Ostkiiste Maraskans hnabsthawen, er
wiirde dem Wwahnswin anheun Fallen. Ewn Auge, grofer nod als an Stheunentor, blukt dort unten suchend nad
oben. Yo’Nahoh hat den Ruf gehirt!

Miflewele alt Wulf dem Maraskaner zu Hlfe, wd daber aber von den weuben Hollenhunden niedergeworfen
und upter den schnappenden, zahrbewehrten Maulern und dolcilangen Kcrallen begraben. Linjane wummert. Als
suh watere Hefzhunde sthall heulend dem auf dem Boden lLegenden Wulf zuwenden, swht iCeideran kewne
andere Mogluhket | als den Andergaster zu Stew ersfarren zw lassen und tn so vor den Zahnen und Klawen
der mederhollusten icreaturen zu reffen.

Roban fasst wahrenddessen den Entshluss, den stwoarzgeschuppten Ahaz zur Streke zu brungen. Er ut suh
Swher, dass mt dem Tod des diisteren Achaz alles — was auch ummer her egentluh genaw passwet - enden
wrd. Doth noth bevor er niher an dwe Edhse herangekommen kann, stellen suh thm dwe drev iculhsten des
feurig—Faulgen Portals aus dem Siiden w den Weg.

Ungrumm st es wdes endluh gelungen, suh aus der holzernen Umklammerung der grofesken Baumspne zu
befrecen und haded anen Ast nath dem anderen ab. Kewderan Seht suh nun sewerseds den Angrffen der
icarmanth. ausgesetzt und brungt sh md anem gewagten Sprung auf den Riicken des Ma’Hay’Tams vor den
Hetznden w1 Suherhet. Daber gelingt o3 thm auch, das stwarze Sdhwedt aus den holzernen iclauen des
Baumwesens zu entrewBen und wn Ruhtung des Zwergen zu treten.

Waler entfernt entledigt suh Roban mt anem wuchgen Befrewngssilag glewh aller drev Gegner, wurd aber
plotzluh von Jenem mederholusch schellen iculhsten, der aud ston Mythornus wn dwe Prorte Chargptoraths
gestoben hat, von hunfen angegangen. Nur der vorziighden Zyklopenriistung st es wohl zuw verdanken, dass
Roban dwe drev blutzschnell gefiihrten DoldnstoBe iiberlebt .

Ungrumm  erkennt muttlerwedle die Gefahr aus dem eswgen Porfal un Norden und strecet dort mut wudhtigen
Heben die drev verhiilllen Besthwibrer meder. Die iculhsten werden shrewend w die  mederollusch kalten
Nebelsthwaden gezogen und selbst der Angrostho muss sane ganze Kraft aufbrngen, um nuht ebenfalls w
Nagrachs klurend kaltes Rauh gezogen zu werden. Zufall? Oder suchen dwe Spliter des stwoarzen Euses thren
Harh und Master? Die kcarmanth erkennen Soforf dwe Gefahr, die von dem Zwergen ausgeht, lassen von
wulf ab und sticzen suh mb scedlem Geheul auf den Angrosto. Wemge Augenbluke spiter Fundet suh
Ungrumm wn anem Pulk aus shnappenden und gafernden Hetzhunden wneder) kann Jedod berats enen der
Hollenhunde mut eem gewalfigen Axtheb w die Niederhollen zuriideschuken

Aus dem feurgen Chaos des siidluhen Portals mamfeshert suh platzluh ene achfgehornte ) sechsbeumge , Fliegende
Shlange md  graugeschupptem Wdderkopf | duwe suh fosend und brilllend iber dem Wasser erhebt: Acjunoor,
Master der Orkane, mihhger Dwner des Erzddmonen Agrumoth! Ensetzt halfen dwe icampfer fiir  ewnen
Augenblude. wine .
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Dann Jedoth regt suh unfer den Helden etwas Tuanshes. Die Erde eratfert und Faulges, stwarzes Wasser
shwappt w1 grofen Wellen durth Chargpforoths Pforte wn due Hohle. Etwas uncd kommen, etwas uned alles
Lebende w dwe luhtlosen Tiefen zwehen und es dort auf ewng ersiufen. Pande stewgt w den Helden auf und
e bedarf mat anmal der warnenden Rufe des vom Riicken der grotesken Bawmspwne sprngenden icéiderans
um dwe Helden zum Ausgang rennen zw lassen, gefolgt von den shall heulenden Hefzhunden. Wahrend Wulf
sane Stwester mt suh zeht und aud das Szepter ba suh frdgh, gelungt es Ungnmm, due  Hetzhunde
abzustiitteln und das Stwarze Schwert an suh zw reen. Audh dwe noth iibng gebliebenen Kultisten sehen
dw Gefahr kommen und rennen pamsth w Ruhtung der stenernen Treppe, werden aber an der stewernen Tiir
von den Helden zuriide geworfen.

Roban stiirmt wdes trotz des Chaos wafer auf den stwarzgesthuppten Acaz zu wn der (Uberzeugung, md dem
Tod der Edhse alles beenden zu ksnnen. Dann Jedodh erhebt suh an gewalhger Tentakel, groher noth als jede
Seestlange, aus dem nadtblauen Portal huter dem shwarzgestwppten Achaz. Fast sofort wwndet suh e
zwater, dann an dnfter und werter qganhsther Tentakel aus dem zusammenfallenden Porfal. Mt enem
rohrenden Grollen, welches den Boden erzfern lasst, zeht suh an hbamster, klumpger icorper aus der
nachtblauen Tiefe. Ein ewnzelnes, stheunenforgrobes Auge blukt hasserfiillt und suchend w die Hohle.

Selbst der adtgehornfe Arjuncor wendet swuh zur Fludht und Roban erkennt mi sthreckluher Gewnsshedt, dass er
zunel et hat. Verzwefelt versudt er) den Adaz auf dem Felsen aus vollem Lauf mederzustrecken, doth
dwser weht den wudhgen teb mit aner stwarzen Wassewand ab. Noh mt dem Sdwung Seunes
Hammersthlags sprungt Roban wneder zuriide wn das kmehohe Wasser w Ruhtung Ausgang, doth es wt zu spat.
Ew resger Schatten erschent iiber tm und e turmgroBer Tentakel Fallk mt Urgewalt auf i herab. In
Augerbluken zweht sen Leben vor Senem gashgen Auge an thm vorber, dann st der Tenfakel iiber thm. Ewn
gewalhges kcraden ecfont, lasst den Boden erzdtern und reBt Roban von den Fiiben. Das wt das Ende. Das
Ende? Roban fundet suh um kmehohen Wwasser legend zwasthen Stewnfriimmern wieder. Ingerumm hat den Felsen
hnfer thm so zersthmettern lassen, dass der enfstandene Hoblraum den Schmied vor dem alles zermalmenden
Tenfakel Vo ’Nahohs geschiifzt hat, dessen st suh Roban mi plotzluher Suherhet bewusst. Ohne  suh
umzubluken rennt der Nostrier so sthnell wie noth me wn Sewnem Leben wn Ruhfung des reftenden Ausgangs.

Die Helden rennen und rennen. Swe renhen wie hoth me W tirem Leben zuvor. Swe rennen um e Leben. Swe
rennen iiber dwe Landzunge his zum Rand des Dstwngels und horen mnfer suh das Bersten und Krachen der
anstiirzenden  Stufenppramde. Swe rennen waler durth den duhen Dschungedl und horen hpfer suh  das
gawalhge Kcrachen und Tosen, mt welhem Yo’Nahoh die komplette Landzunge w dw nachflbaue Tiefe zueht.
D Helden rennen nodh lange water) ehe swe vollyg ersthopft und keuchend auf dwe ke fallen.

Das Ruual der Borbaraduaner wurde gestort) die Stufenpramde wurde zerstort. Das Szepter Ssel ’Althachs
wurde erbeutet | ehenso das Stwoarze Sthwert Yamesh—Aquam. Doth zu welchem Pras? Mythorus wurde w
das Rauh der unbarmherzgen Ersdufern gezogen und dwe Helden swd suh maht ewmal suher, ob diwe Pforten
des Gramens nun fiir unmer geshlossen wurden. Roban spiit zudem den Hass ‘Yo Nahohs: Er sucht thn, Er
lavert, er wartet, er wrd tn w dw nadiblave Tiwefe zwhen. Viellawnt mant heute  weellewht meht v den
nichsten Monden, aber Zat bedeutet dem Sohn Chasgptoroths muahs ...

Mifen un urtiimluhen Vumbatja haben die Helden nun erstmals dwe Mogluhke, due Eregmsse dort unfen nahe
der nactbauen Twefe zu verasbaten. Wahrend Pug auf der Suche nach Mythornus wale icrase iiber den
Baumkronen der Urwaldresen des Vumbatjas zweht, fassen diwe Helden zusammen, wer von den Borbaraduanern
enfommen . D Sputnenfrau hat suh berads zu Beguin des ikcampfes zuriicdegezogen, swe wnrd also Suherluh
entcommen sen. Der nederholush schnelle iculhst, welchen dwe Helden als jenen ” Tharsomus von Bethana”
der damals w Ferdok den Komgshammer Malmarok verfluchfe, wieder erkannt haben, wt ebenfalls entcommen.
Roban ut suh zudem suher, dass auch der shwarzgeshuppte Ahaz mét durth die Urgewalt Yo ’Nahohs ums
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Leben gekommen wt. Mehr noth, er st suh suher, dass dw Edhse mb den bodenlosen, nadtblauen Augen suh
fruumpherend. auf den htamsthen iraken zubewegt hat.

Ungrumm und Roban sthaumen suh auch das Stwarze Sthwert Yamesh—Aquam genauer an und miissen Schnell
Feststellen, dass das verfluchte Schwert der  unbahrmherzgen Ersdufern ane  wrhalge, verletzende Aura
verstromt . Daraufn undeln swe das Stwert w duke Lewnentiicher en und. verstauen es suher.

Wulf versudnt wndes, suh mb sewer Schwester zw verstandugen. Noch ummer want dwe arme Seele bluhge
Tranen und noth unmer beraten die Blucke Lwnjanes brennende | kirperluhe Sthmerzen. Wulf efahet | dass sene
Sthwester iiber Jahre hweg fefste Verzwaflung und Ewnsamket verspiiste und suh schieBluch wohl deshalb wn
thren Enffiihrer Thengar Otgrumsson verlebt hatte. Er spiirt auch) dass suh efwas Dunkles wn e angenstet hat.
Des kann aud kKaderan bestatgen. Wihrend der magschen Unfersudwng  Lunjanes erzahlt Wulf  dem
Maraskaner audh von sewer Muffer Rowena und thren lefzfen Worfen w Liscoms Tal. SchlweBluh  kommen
icederan und Wulf iberen, dass saner Sohwester mat ohne weteres zu helfen st und daher besthleben swe
notgedrungen, zum Schutz vor Lwjanes bluhgen Bluken the dwe Augen zu verbinden.

Am Abend frefen dann dwe drea Adaz aus Ssel’Althach aus dem duhten Dstwungel des Vumbatjas und
kommen langsam auf dw Helden zu. Wulf stratet der Ecise md der hellgriinen Schuppenfarbe enfgegen und
iberraunt dem Achaz das Szepter. Die drev Adaz untersuchen das Szepter ausqebig und zstheln zufrieden.
Dann allerdwngs gt dwe hellgriin geschuppte Echse dem Andergaster das Szepter sehr zur Verwunderung der
Helden weeder zuriide. Zishelnd sprdhf der Achaz, wihrend sewne gespalfene Zunge unmer weder zuwishen
sewnen wulsfugen Lippen hesvorsdnellf :

" Dasss  Ssszzzepterrr wurrrde  dem  nachfolauen Dienerr  desss Th ‘uchuch b szanfoc - genommen.  Derrr Ssff
Mpsizz lena furak  errwarrrfel euch o Ssel “Alfhach! Cberrrgebt hm  dasss Ssszzzepterrr und - gewdhrrrf
dasss N ’Churr!”

Nafiiluh werden die Helden beu der erneuten Verwendung des Wortes 'Nqusizz lewa 'turak’ hellhorg, Jenem
Begrff, der suh am ehesten noth mt ’das kiihne Twer mit dem krdtensun’ iibersetzen lasst. Also genauw
Jene Formulerung, dw auh un 3. Vers des (. Spruchs der Al’Anfansthen Prophezeuungen un Zusammerhang
mt dem Drtten Gezewhneten verwendet wurd. Filr due Helden ut daher sthnell klar, dass swe den dre Adaz
nach Ssel ’Althach folgen werden, wm dort dem Nqsizz lena 'turak das Szepter zu iibergeben.

9€. Prawos un Jahe A0A9 nach dem Fall Bosparans
Uber den Wpfeln des Vimbatjas, Maraskan

Am nidsten Tag brehen dwe Helden wunfer der Filhrung der dre. Adaz w Ruhtung der wralfen Edhsenstadt
Ssel 'Althach auf | dwe suh laut Hlpert von Puspereken am Osthang der Maraskankette wgendwo westiuch der
heligen Stadt Boran befunden soll .

Sthon bald merken diwe Helden, dass swe ungewdhnluh stnell und unbestwert vorankommen. Miihelos laufen swe
iber duhtes Unterholz und  gefahrluhen Morast, Dornen und Stacheln verletzen sie kaum und walde Tuere
Sthenen Sl muht als Gefahr oder Beute zuw erkennen. Trotz Dauerlauf ermiiden swe bt und  wgendwann
laufen s sogar ilber de hochsten Wapfel des Vumbabjas. Wiirden sw fiir dwe zuriickgelegte Sfredee sonst
Wothen brauchen gelangen s md tife der wralten natusverbundenen Ecisenmagie berats zwen Tage spater an
den Osthang der Maraskankette.

Da dwe Helden wihrend threr Rase ilber die Baumkronen des Dsctungels mehf enmal grobarfg auBer Atem
kommen fudet Wulf sogar Zat, Kederan von sanen Uberlegungen und Inferpretationen der  prophefuschen
Shrften aus Fasar und AL’Anfa zu beruhten. icaideran zewt suh sehr wferessiert und erzahlt Wwwlf um
Gegenzug vom 939, Draujsth, welcher thn nad Rurs Wallen genaw zur runhgen Zab an den rwhhgen Orf
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gefiet hat) um so zusammen mt senen new gewonnenen icampfgefthrten schleBluh due diisteren Rutuale am
Friednof der Seeschlangen zu verhundern. Rurs Wege stedeen wahrluh selbst bis ws klewnste Detal voller
Sthonheut | Bruderschuwester !

9%, Prasos un Jhw A0AI nach dem Fall Bosparans
Waihfersfadf Ssel "Alfhach, Maraskan

Am spiten Abend des zwalen Rasefages fiiren dwe drev Adaz die Helden auf ane wn duwesges; blauluhes
Lt getauchte Luhfung. Dort erheben suh wralte Bauwerke echsischen Ursprungs. Due stenernen Bauten swnd
neswg und verfiingen suh nach oben i unmer water. Flwrane Stenmetzasbaten und tueroglyphen bededeen due
stewnernen AuBenmauern und zeugen davon, dass swe wohl noth unmer bewohnf werden.

Bunge Dufzend St asiuh der Echsenstadt snd die Spuren des zersforten Expedionslagers des Saurologen
Hipert von Pusperaken zu erkennen und auch das suherluh iiber sechs Schrdf hohe Ewngangsportal des zentral
gelegenen Stufenfempels wast nodh ummer Rub— und Shmaudspuren auf. De zersplbterten Steunfore  deuten
auf gewalhge Zerstorungskrafte hun.

Der Worlfilhrer der Adaz bedeufel den Helden am Rand des Dstwngels zu warten, anschlebend zwehen suh
die Ehsen w den Dstungel zusriide. Die Helden blaben allene zusiide und lassen thre Bluke staunend iiber
dwe gewalhgen AusmaBe der Echsenstadt Ssel ’Althach sthwesfen.

EBunge Zat spater frefen aus dem Ewgangsportal des zentralen Echsentempels zwen Adazkneger hervor, bade wn
grauen, lebendig unckenden Fledhferriistungen gewandet. Dann edont an dumpfes Stampfen und huter den
baden Edsenkregern frft en Wesen aus dem Porfal, weldes es agentldh gar nuht mehr geben diisfte: Ewn
gewalhiger Lenatan, we dw Adaz mb aner lebendig wikenden Riistung geriistet und mb ewer nesugen,
arthaschen At i Senen gewalhgen Klauen!

D dre Edsenwesen stegen gemessenen Scnlts die Stufen der Pyramde herab und kommen auf die Helden
zu. Wemge Sordf vor den Helden blaben s stehen und der deutluh von icampfen gezehnete Lewatan -
swherluh der Ssut von Ssel 'Althach - hebt die icrallerhand. Die icrallen swd tedwese gespldtert ) ange
Sthuppen sud. abgerissen und darunter qudlt noch unmer zahfliissiges , kaltes Bluf hervor. Dann legt der Sait
de sthwere Axt meder und beguint zsthelnd zw sprechen. Euner der baden Ahazkneger iibersetzt die Worte
des Lenatans w erstaunluh akzentfrees Garethe :

7Ssso sssprmeht N 'Chuss *Zhay, Withferr Akrrabaalsss und - Widhferrr desss  Tha “icun “Chagb *Yzz.  Lange
mussste errr sssiechen, wdhrrrend  dasss Band  desss Tha ‘kcum  ssschwitherr und - Ssschwdiherrr durrrde.  Doch
Jefzzzt ussst esss  zzzurrriickgekehrf  durrch die Hinde von. .. Glaffaduferrn.  Grossse Ehmre anrrd - euth
zzzufel  werrden.  Ssso  forrderrtf  euth N ’Chnss 'Zhay  run  auf, hm  den  hedigen  Taksssman
aussszzzuhdndugen und hm dasss N ’Churr zzzu gewdhrrren.”

Wahrenddessen hebt N’Chrss 'Zhay die ke iclane und en dusdishenendes Abbud des Szepters erschaunt vor
b w der Luft. wWulf frlt gemessenen Sthffes vor und iiberreuht der resigen Wiitedhse das Szepter. Diese
nmmt es mb anem Zustheln entgegen und setzt erneut an zu sprethen. Wheder iibersetzt der Ahaz zu sawer
Luken dwe Worte wn dwe Sprache der Glatthiuter:

7S50 sssprmuht A “Chruss “Zhay . Dem Rerechf wurrrde Geniige gefan. Mun musss N ’Churr errfillf werrrden,
damt N Chnss °Zhay die ewrge Vwacht arederrr anfrrrefen kamn und dasss Tna “lcun dem Blck und Grmf¥
derrr Welf enfzzzogen sssf. Wihlf ewnen ICampferr Flimr dasss Dha "Chumnsch, damf desss Withferrrsss und
eurrre Ehrrre errrreuerrrt werrrden. ”
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Aufgrund der Triume und Viswnen der vergangenen Tage und Woben eckennt Ungrumm sofort dass er Jener
icampfer san wned ) san muss, dass er genaw dazu auserkoren wurde. Sene Bestummung, her und Jefzt.
Er souebt Wulf bestummt besate wnd frft sowergepanzert vor den Lematan. Mt festem Bl beugt er den
iopf nach huten und shaut N’Chnss’Zhay w die geschludzten Augen. Dueser hebt wae zum Grub sane
arthaiscthe Axt vor suh und nukt ernst. NChure. Es beguint!

En Raben fant durch die Glweder des Angrosto und brennender, heber Schmerz stromb durth sene Adern.
Flash raft) inothen brechen und Ungrumm hat das Gefiihl, als ob suh san Magen umstiilpt und suh san
lnerstes nach AuBen kehrt. Schmerz vernebelt seune Sune und Sterne tanzen vor seunen Augen.

Dann verblassen dwe Sferne und Ungrumm  fundet suh wimdten ewer wralten Arena wieder. Der Hummel st
blutrot | blutgefriinkt st auch der rote Sand der Arena. Der mesge Lewatan steht Ungrumm genau gegeniiber
und ekt zum iCriegergrud ewnen alfertiimluhen | neungezadden icampfsped wn dwe Hohe. Ungrumm  blukt dm
auf Augerhshe entgegen und bemerkt dass auch er Schuppen frdgh. Kcaltes Blub FleBt zah durth sane Ademn
und e erkennt, dass audh er zum Nqswz lena 'furde wurde.  Spelensh dreht er den  gewalfgen,
neungezackten (Campfsped wn sanen groben ; krallenbewebhrten Hinden.

N ’Chruss "Zhay briillt und Ungrumm erundert das Briillen. Der icampf beguint. N’ Churr!

D anderen Helden sehen wdes hur, e Sowohl e icampfgefdhete als auch der Lewatan zuerst
zusammenzucken und dann bewegungslos und fast schon md durthsthewnend. anmutenden ICorpern verharren. D
baden Ahaz posheren suh w der Nahe von N’Chnss’Zhay, unternehmen aber muhts. Berafs nach kurzer Zaf
begwinen Ungrumm und auch der groPe Lematan zw blufen. Ewne Wunde folgt auf dwe nicste. Das N’Churr
fordert sewnen Blutzoll!

I der blutrofen Arena messen Ungrumm und N’Chss’Zhay  wabhrenddessen thre  gewalhgen Icrifte.  Bade
icampfer telen machge Shwanzstldge, wuchhge tebe mt dem Jagdsped und gewalhge Sprungangnffe aus,
bade Kreger bluten sthon bald aus welen Wunden. Der blufrote Sand der Arena nummt das kalte Blut geng
auf . Dann setzt N’Chass 'Zhay zu anem besonders gewagten Sprungangnff an. Er sprngt iiber en Dutzend
Shrdf wn dwe Hohe, wm dann mt anem gewalfigen StoB des icampfspeles den icampf md ewem enzigen
fodluhen teb zu entstheden. Ungrumm kann jedodh elegant auswewhen und gelangt w den Riideen des Ssuf.
Mt aller icraft cammt er den neungezadcten Speb zunsthen de Riickenstwppen hef w das Flash des
michhgen Lenatan. Dieser goht zshelnd auf die kme und fallt dann langsam kopfiiber w1 den Sand der
Arena. Der icampf wt zu Ende. Der Ehre wurde geniige getan! N’ Chur!

B Zucken fihet dusth dwe Korper des Zwergen und des Lenatans. Bade sacken stweratmend und aus
welen Wunden blutend zusammen. Die Adaz kiimmern suh sofort wm N’Chrss’Zhay, wahrend Kcederan due
Wwunden des Angrostho versorgf .

Es dauert lange, dodh sthlweBluch erhebt suh der Lewafan stwer afmend. Sewe gewalhge Brust hebt und senkt
sth unter sanen rasselnden Afemziigen, als er ansetzt zu sprechen. Wieder werden sane Worte von enem der
beuden Adnazkrieger iibersetzt :

?Dem Rirecht wurrrde Geniige gefan. Derrr Ehrre wurrrde Genige gefan. Eurrrem Kdmpferr wurrde A "Churr
zzzufel. Ssso ussst derr Wlle desss N 'qsizz lena 'furak, dasss esss thm gegen den Th ’uchch h ’sznfo
niifzzzen mag. hrr sssed frrew zzzu gehen.”

Nach dwesen Worfen wendet suh der Lematan ab und shwetet zusammen mit den baden Adaz zusiide zur
Tempelpramde.  Ungrumm  cuft NChass 'Zhay ot enmal hunferher )ttt auf o zu und buetet i den
rondnamsthen KcregergruP an. Der Lenafan stutzt enen Augerbluk ) packt dann aber mb sewnem gewaltugen
Arm den stwer gepanzerten Arm des Zwergen. Bade miken suh emnst zw, danh (Gsen swe den Grff wneder.
Weng spafer frefen die Edsenwesen wn die Dunkelherf der ehsishen Stufenpyramde und dee Helden sfehen
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weeder allewe vor der gewalfigen Stadt Ssel ’Althach. Nadh und nach verblassen dwe stewernen Gebiude und
der  Dsungel iiberwuchert nunmehr hur  noth  Stewerne  Ruwen. Das  Swegel von  Ssel ’Althadh  wurde
wnederhergestellt | das Szepter wurde dem Zugrff des Jh.’uchuch b ’szuntor enfzogen.

Lange hoth stehen dwe Helden auf der Luhfung und ilberlegen, was nun zuw fun wt. Das Sowdesal der
Endurum —iCarawane wurde aufgeklist ) das gestohlene Szepter wurde zuriickgebracht. Doch noth unmer  sutzt
mundestens an Verrdter am Tuzaker Fiirsterhof und So besthlweBen dwe Helden, w dwe Luwrhafte zu reusen
und dort das Ubel an der Wurzel zuw packen. Erneut zegt suh dw Schorhat von Rurs Planen, demn mi
icederan haben die Helden dafiir ewnen orfskundigen Euheumsthen an trer Safe. Praset die Schdrhet
Brudersthwester !

icaderan spiht w1 Form anes Rofen Marans aus, wo genaw suh diwe Helden befunden. Wat un Osten erkennt
er dwe Halge Stadf Boran, wihrend suh un Siiden dwe Tuzak-Boran—StraPe zunsthen der Maraskankette und
dem Amdeggnmassw hndurhschldngelt. Der Maraskaner enfshedet suh daher, dusth den Vumbatja zuriide zur
Passstrabe zu resen und von dort aus weter bis nat Tuzak zu gelangen.

29. Praos un Jaw A0A9 nach dem Fall Bosparans
Das Okfogon am Amdegyn—7Pass, Maraskan

EBunge Tage spiter treffen die Helden auf der Passstrabe auf enen Maraskaner) der thnen von enem neuen
Stekbrief des Fiirstephof's beruhten kann. Das icopfgeld wurde auf mtlerwale 300 Dukaten erhoht und audh
dwe Besrerbung iceuderans befundet suh nun auf dem Stedcbrief .

De Helden beschleben daher, dass Oktogon zu meden und dw Passstrabe So Sthnell wwe mogluh hunfer suh
zu lassen.

3. Rondra un Jahe 40A9 nach dem Fall Bosparans
Tuzak die deéﬁhd//e) Maraskan

I der Nacht zum 3. Rondra ereuhen die Helden shleBluh Tuzak, de Luwrhafte. D Stadt legt auf
anem ewa 450 Sontt hohen Plateaw, weldes zum Perlenmeer hn senkredt, zum Landeswneren aber sanft
abfallt. Dre Stadt wurde anst zu baden Safen der Roabsthlucht erbaut, der her mehrere hundett Sondt w
dwe Twefe fallt, ehe er shieBluh un Perlenmeer miindet.

Do Stadtmauer st dusth gelb-blaue Rehen enes Lilenmusters aus verglasten Zuegeln gesthmiict | wiihrend dwe
oftmals bis zu 20 St hohen Wohnhirme duht gedrdingt beewnander stehen. Treppen, Briicken und holzerne
Stege domumeren das Stadfbud .

iKaderan wt suh der drohenden Gefahr winerhalb der Stadtmauern der Liwenhaften durhaus bewusst und so
besthluelt e, sane Misfrater durth die Tuzaker icanalsahon w dwe Stadt zu Filheen. Er Fiiet dwe Helden
watldufig wm Tuzak herum und damn auf anen ausgefrefenen und glisangen PFad enflang der Stedllppe
entlang. Uber duwesen gefdhrluhen \Weg w luftiger Hohe erreuhen die Helden sthlweBluh das groBe Abflussrohr des
Hauptkanals der Luenhaften. Wnderluher Gestank stegt den Helden wn die Nase, dot unmerhn bestzt der aus
Badestenen erbaufe Hauptkanal zu baden Safen des Abwasserkanals ladiuh begehbare  stanere Gehstege. Nach
anem langen und bestwerluhen \Weg entlang der Aussthedungen und des Abfalls der Liwnhaften gelangen die
Helden sthleBluch wnerhalh der  Stadt an dw  Oberfliddhe. Kederan, der von den Ewheumsthen als
Brudersthwester Maran’  angesprochen unrd , fiibet de Helden an dwe Hufertiic von Fremholds Handelskonfor .
Dort werden swe nach kurzer Diskusswon und emgen argwshisten Bluken, dwe vor allem dem Zwergen gelten,
angelassen. Eunge Muwfen spafer tnft an Mann auf de Helden zw, welden Kéderan freudy begriift und
als ’Brudershwester Parder’ bezewhnet . Wulf erkennt nafiisluh sofort, dass es suh bew dwesem Manh um den
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Meucler Stheijan voh Tarsthoggyn handelf, wahrend Roban und Ungrumm thn suhtlch verbliifft als Alrjun’
aus Grafenfurt wiedererkennen. iceuderan beruhtet dem Meudnler von drem Vorhaben, doth dwe iibrigen Helden
haben aufgrund der zahirachen, fiir Maraskaner fypsch blumgen Umstrabungen Mihe, dem Gesprich zu Folgen.
Weldher Mann ber klarem Verstand wiirde, w Praws Namen, auh auf dwe ldee kommen, Delan von
Wnedbriide als ’Goldenen Sher’ zu bezewhnen?

Sthetjan  beruhtet den Helden sewnersets von den neuesten Eregmssen w der Stadt. D alljdhivhe
Duskusstafette, die fraduonell von Tuzak bis nach Boran fiihet, wurde auf Befehl von Delan von Wredbriide
untersagt. Der Pravos—Tempel der Stadt wurde geschlossen, der Hothgewehte gar verhaftet und w den icerker
des Llwnpalasts gebract. Zudem st Sthehan beuncuhgt) da er von Rahjajda von As’Far) ener
gemansamen Freundwr von thm und ICederan, shon sef eumgen Wothen muhfs mehr gehort hat. Immerhn st
Suh der Meuchler aber Suher, dass Sowohl Fiirst Herdw wie auch sen Suherhatsherater Deluan von Wiedbriide
ot ummer un der Wewben Resudenz aufhalten, bewadt von zahlreuhen Soldaten der Dradwen— und Libengarde.
Die Helden kommen iiberan, dass swe hoth waedere Informationen brauchen, ehe s efwas unfernehmen kishnen.
kaderan zauhndt ane grobe Skizze der Stadt und zaegt den Helden auf der provsonsthen Stadtearte die
wuhtigsten  Sfadivertel und  Gebdude. Zusatzluh beruhfel er von den Gesthehmssen um  dw  Tuzaker
Magwerakademe , den dort stattgefundenen zahlreuhen Unfillen und Morden und sthieluh von sewner Entstherduing
als Spektabiidat) die Stwle des Wandelbaren aufzulssen.

Berafs wn den frithen Morgenstunden zuwehen due Helden, abgesehen von Ungrumm, anzeln un die Gassen Tuzaks
aus. Ston bald merkt keideran, dass der Kladj ungewdhnluh wortkarg ausFallt und das wohl der Tuzaker
Untergrund durth dwe Akfonen des Fiirstenhofs sehr stark ausgediinnt wurde. In den nddhsten Stunden versucht
er, alte Bekannfschaften zu errehen und plazwert an allgemen bekannten Stellen die entsprechenden Leg’a ’Legs.
Von Rahjapda fehlt aber walethn Jede Spur. Immer wieder muss er dabe. pafroullerenden Drachengardusten
auswaden und sweht dabe auch zum essfen Mal dwe Leutnanhn Jendesa von Tuzak, welder vom Klad)
aubergewdhnluhe Brutaltat und Gnadenlosgkedt nacsagt wud. Immerun kann er wn Erfdhrung brngen, dass un
Tuzaker Fiirstenpalast mehrere hundest Mann stahomert snd ) hauptsachluh Gardusten der Drachen— und der
Ldwngarde. (m Tempel von Rur und Gror suht er das Gesprich mi der iundluhen. Muhbethpda sueht diwe
Lhe chenfalls an der Wurzel erkrankt und am Ende des Gesprichs ut suh icaderan suher, dass auch der
Tuzaker Zwdlngstempel den Sturz des Fiirsten und sanes  Suherhautsberaters guihet. Die Opfer unter der
Bovolkerung Tuzaks, dwe solh ane Akhon mt Suherhad fordern wud, swd mhfs un Verglah zu der
momentanen Brufaltdt, mt welder vor allem dwe Drachengardusten wnter Jendesa von Tuzak gegen due
Stadtbevalkerung vorgehen.

Wulf besucht wdes zusammen mit sener Sthwester das esst um Jahr A0AF BF Ferhggestellte Haus des Raben
wn  auberhalb der  Stadfmauern gelegenen Stadiviertel Bornbor. Lwnjane kriimmb  suh  bem  Belreten des
al ’anfamsthen Gotfeshauses scthmerzerfiillt zusammen und die Bewdhrerin der Nacht Donna Fuorella Salmoranes
g Como seht ane "verdorbene Dunkelhat” w1 der jungen Fraw. Swe gbt dem Andergaster amge berubngende
icrdufer sowe en wemg Boronwew Fiir sene Sthwester mut ) kann ansonsten aber muhts Fiir Lunjane tun.

i anem Huoterzummer des Tempels gbt suh Wulf dann als KCGIA-Agent und Abgesandter des Barons Dexter
Nemrod zw erkennen. Die Bewdhrern der Nacht macht daraufhn enge fast endeuhge Andeutungen und sagt
sthleBluch zuw, dem Caserhof iiber den Boron-Gewehten der kawseruhen Walwe Alara Paligan mb Hife
Goftluher Verstdndugung ene Nadhruht zukommen zw lassen. Wulf iiberlegt kurz und ldsst dann Folgende
Nachruht ﬂbﬂ‘bﬂhgeh:

"An Memrod von Kralle. Veraf Tuzak. Wiedbrick auBer Konfrolle, habe kane Handlungshefugms.
Seckbriefluch gesucht. Unfergefauchf. Praios—Tempel geschlossen. Dimomsche Michfe. Brauche Banpstrahler.”

Mehr kann er her nuht ausmruhten und So macht suh der Andergaster zusammen mut sewer Scwester auf den
Weg zuriide zuw Fremholds Handelskonfor. Schon bald merkt er aber, dass er verfolgh wwed. Trotz mehrerer

22



Umwege und Setengassen gelwgt es tm allerdungs mant, den Verfolger abzusthiiffeln. Er wt suh daher suher,
dass her an Master sanes Facs am Werk wt, wellaht an Agenf der Hand Borons? Er ldsst Lunjane um
Handelskontor zuriide und verfolgt nun sewnersets senen Besthatter. Es gelungt thm, dem Mann bis zum Haus
des Rabens w Bormbor zu verfolgen. Nach anem waleren Gesprich mt Donna Fuorella Salmoranes ¢ Comuo
uned klar, dass swe mehr st oals "pur” dwe Bewahrenn der Nachf. Zwar ut suh Wulf eungermaben suher,
dass von der Hand Borons kewe Gefahr dronf, doth besthleBt er zur Suherhat trofzdem, Keideran auf ean
newes Verstece wnerhalb Tuzaks anzusprechen.

Roban machf suh wdhrenddessen auf den Wweg zum Tempel des Ingerumm. Berals aus aunger Entfernung
bemerkt er allerdungs , dass das Ewgangstor des Tempels von zwe. Drachengardusten bewacht unrd. Er beschlvefit
daher, den Tempel des Schmedegolfes mct zuw besuden und sen Gliide stattdessen bem Tempel der
stiirmusthen Hermn Rondra. zu verSuchen.

im Tempel der Rondra begegnet er dem erbamgen Tempelvorsteher Suman von Rallersaw, an Veteran weler
Schlaten auf Marasean und chemaliges Mbgled der Tempel von Jergan. Im Gesprdch enfpuppt suh der
Hothgewethte als gerechf aber erbarmungslos und so st suh Roban nuht suher, ob er von dem Gewethfen Hlfe
erwarten kann. (mmerhn erfahet er aber) dass de Drachengardusten sat amger Zat kaum mehe den Tempel
her w1 Un’Tuzak besuchen, wohl wel s auf dem Geldnde des Luwenpalasts mutlerwele enen egenen Sthrawn
der Rondra erbauf haben.

Spiter am Tag treffen suh dwe Helden w Fremholds Handelskontor wieder und benchten suh gegensathg von
thren  Beoachfungen und  Erkundigungen. icederan besthleft)  das  ehemalige Geblude der  Tuzaker
Magwerakademe , wn Stadiwertel Harangan duwekt an den Stelklppen zum  Perlenmeer gelegen, als neues
Verstede fiir dwe Manner zu nutzen. Wulf suct wdes den Tempel von Rur und Gror auf, muss aber
Feststellen, dass duweser muflerwele ebenfalls unter starker Bewachung stehf. Unverruhteter Dwnge kehrt er daher
weeder um.

icaideran versthafft suh wahrenddessen w1 Form anes Roten Marans ane Oberbluk iber dwe Stadt und dwe
dusth dw Straben patroullerenden Drachengardusten. Schlebluch landet er follkiin vor den Mauern des
Fiirstenpalasts selbst ) verwandelt suh w an flkes Lowendffien und versuct wn der Folge, das Hauptgebdude
des Fiirstenpalasts zu ereunden. Schon bald muss der iceideran—Affe Feststellen, dass der Palast von
Drachen— und  Lilengardusten nur so wummelt und so zweht er suh scheBldh  wreder zuciide. Beu der
Riideverwandlung wn ewen Roten Maran enfgleten dem Tuzaker Magwer aber dw magsthen Lumen und Muster
und er verlwert Suh w den mederen Instulkten des mdhhgen Raubvogels. Mt anem majestdhshen Sthre
Sthwungt er suh kraffvoll w diwe Liifte. Hunger und Neuger freben tin nun an und so lasst er duwe stikende
Menschenstadf huter suh und krest auf der Sude nach Nahrung sthon bald iiber dem welldufigen Vumbatja.

L. Rondra um Jahr 40A9 nach dem Fall Bosparans
Tuzak die deéﬁhd//e) Maraskan

Auch am nachsten Tag warfen dwe Helden erfolglos auf due Riidckehr thres newen icampfgefdhetens ICederan.
Memand wil e aussprechen, doch alle glauben, dass se hun nach Mythorius auch den maraskanschen Magier
an den Fend verloren haben. Wurde er gefotet oder gefangen genommen? Ewn Angnff auf den Tuzaker
Fiirstenpalast  wdre  wdes an  Alveranscommando und o blabt den Mannern nuhts anderes iibng, als
abzuwarten.

Ungrumm nutzt die Zab) um sane sthon jetzt beandruckende Kcorperkraft ot water zu stegern. Schon bald
hort man w den Gassen Tuzaks den iclad) von anem klanen Mann reden, der W gesthwdrzter Vollplatte
Dutzende klunmziige vollbringen kann. Die Wege Rurs sund unergriindluch | Brudersthwester!
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Roban halt es wides w der Enge thres Verstedes mcht langer aus und so madt er suh auf den Weg zum
Tuzaker Hafen. Uber 400 Schrdt shiirzt dorf der Roab wn die Twefe und bededet die Gebiiude hef wunter thm
mi anem bestdndugen Nebel aus Gust. Uber die stele Hafentreppe gelangt der Nostrer s Fremdenvertel
Gareth’ikca und von dort aus den rwesgen Basar un Herzen von Ka'Tuzak. Sehr zur Freude Sewes
zwerqusthen ICampfgefdhetens ersteht er dort zwen lawe Fasser 'Offerbarung der Zunllinge” | dhe er suh w
"Damholds Taverne’ der Feurigen Ledenschaft Rahjas hungbt. We gefdhrluh en Ot auch sen mag, Ingerumm
und Rahja swd unmer an der Sede des Nostriers!

Wulf st wdes ebenfalls w den Gassen der Stadt unferwegs uwnd wawrd sthon bald von ewem Euheumisthen
angerempelt . Der Andergaster hat berals amge wemg freundiche Worte auf den Lypen, da stedkd tm der
"Riipel” ungesehen aunen Zettel zu.:

’Der Graf st unferwegs. Bumenhaten.”

Die Botshaft st also am kaserluhen Hof zw Gareth angekommen, Hufe ust unferwegs! Preset die Schonhedt
Brudersdwester !

Der kederan-Maran krast wdhrenddessen iiber dem widen Vumbatja siidluh von Boran wund geneft de
Frahat hoth oben iiber den Baumwnpfeln der griinen Urwaldriesen. Eun ldenes Lowendffthen wat unten erweckt
sane Aufmerksamkat. Der grobe Vogel spiit, dass er hungrng wt, und stobt majestibsth ndb. lcurze Zat
spafer hat en klenes Loweniffden Tsas Gesthenk erhalfen, wdhrend der Kewderan—Maran zufreden und saft
san Gefieder pulzt.

Wahrend den folgenden Tagen und Wothen passert weng. icederan blebt versdollen, wahrend Wulf suh
faglun zum amge Malen ostudh der Stadt gelegenen Bunnenhafen aufmacht, um dort nach der Ankunft des
"GresFen ’ Ausshau zu halten.

A9. Rondra un Jahr AOA9 nach dem Fall Bosparans
Tuzak die deéﬁhd//e) Maraskan

Ewes schonen Tages ergbt es suh, dass der Kederan—Maran ewnen besonders Frechen Perldrachen entdeckt. Der
Drache gnorert de wiitenden Schree des michfigen Raubvogels und so blebt dem iceideran—Maran méhts
anderes iibng, als den Perldrachen mt Kclauen— und Schnabelieben aus senem Gebiet zu vertretben. Doth
Rurs Wege swd unergriinduch und So ergbt es suh, dass der Perldrache den icampf Fiir suh entstheden kann
und  der Kaderan-Maran stwer gezachnet w1 den Wipfeln des Vumbatjas Zufludt suchen muss. Der
kcaderan—Maran spiist zum ersten Mal seb langer Zab neben Hunger, Gier und Erschopfung ane waere,
chenfalls sehr starke Empfindung: Sthmerz. Plotzluch sfrdmen watere  Empfindungen dusth den  Vogelkopf -
Sehnsucht . Verantwortung. Glaube. Lwebe. Selbstwdhmehmung. Wer bin u«h? Ewn Roter Maran? Ewn keideran—
Maran? iaderan! Langsam kdmpft suh der Gast des Maraskaners zusiide und verdringt die stark
ausgeprigen Instukte des Raubvogels. Eunge Augerbluke spafer sizt icaderan nackt auf anem Ast wal oben
w den Baumkronen des Vumbatjas. Wo b uh? Wie lange war uh weg? Um dwse dringenden Fragen zu
beantworten, verwandelt suh iederan sener Angst frofzend zuriide w enen Rofen Maran und zwht sene
irase waf iber dem dampfenden Dschungel Maraskans. Im Norden erkennt er die Halige Stadt Boran, um
Osfen das Perlenmeer. KCederan verwandelt suh zuriide, hedf notdiisftg sewne aus dem kampf mt dem
Pecldrachen  stammenden Wunden und macdt sh danh w1 Form  enes Rofen Marans awf, gen Tuzak
zuriicezuflwegen.
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Wahrenddessen suzt der Andergaster Wulf wne jJeden Tag vor der Hafenmastere. des Bumnerhafens und spaht
hnaus  auf dwe Walen des Pedenmeers. Da endluh kann er am Honzont dwe Suhouetfe ewes grofen
Dreumasters ausmachen! Von den strahlend waben Segeln blukt an goldener Graf mut erhobenem Haupt stolz
gen Maraskan. Es ) we Wulf spater efabeen und, de ’Seeadler von Balunk’, dass Flaggsowff der
Perlenmeerflotte!

Wahrend. suh dwe Bewohner des Bunerhafens aufmachen, thren plotzlun angefallenen Besthifhgungen un fefen
Dschungel nachzugenen, beobachfel Wulf dusth sen Ferhrohe Faszumert die Ankunft der mathhgen Galeasse. An
Deck bltzen dwe goldenen Riistungen unzahluger schwer geriisteter Sonnenlegiondre und auch die strahlend wewBen
Wapperricke aumger Bannstrahler swd zu erkennen. Am Bug des Stwffes stehen der Erhabene Uunan jago,
geriistet w1 anem  goldenen icettephemd , und der w1 aner prunkvollen Gewehfenrobe gewandete - Inquusforuus
Amando Lawnda da Varga. Bade Minner bluken enfsthlossen gen Maraskan. Ewn Hothgefiihl bratet suh w der
Brust des Andergasters awus.

Wemge Muuben spiter gehen Jago und da Vamya, beglatet von zahlreuhen Sonnenlegwniren, Bannstrahlern und
IKKGIA—Agenten, von Bord. Wulf lduft tnen un nunmehr ausgestorbenen Bunerhafen entgegen und. begriiBt den
Entsatz ernst und erfreut zuglewh. Der Andergaster gt den Newanksmmlngen ewen lurzen Abnss iiber die
akfuelle Stuahon w Tuzae und der Inqusdor da Vanga bestleBt daraufhn, das Lager duwekt her um
Bunenhafen aufzushlagen. Wulf alt wdes zuriide nath Tuzak, um den Gefdhden dwe freudge kKunde zu
iberbringen und s mt zum Bunenhafen zu hehmen.

Rurs Wege swd unergriindluh und so kommt icewderan genaw zetglewh mi Wulf vor dem ehemaligen Gebdude
der Tuzaker Magerakademe an. D Manner sud erleuhtert und hotherfreut ) theen neuen Icampfgefdhrten
wohlbehalten wiederzusehen und als Wulf von der ewngetroffenen Verstirkung beruhtet | erreuht dwe Stummung
thren thepunkt. Die Helden packen thren sparluchen Bestz zusammen und macen sh auf den Weg zum
Bunenhafen. Um miogluhst ke Aufsenen zu eegen, rasen s dabeu jewels allesne.

Da Vaga hat w der Hafenmasters, mitlerwale das icommdandozentrum der Operaton Graf ” eungeruhtet
Als dwe Helden dort anfreffen, beguint soglewh due Lagebespretung. Die Helden swnd sogar iiber die Anwesenhat
des Erhabenen Uwinan Jago erfreut, icaderan Fiblt suh unter dem stechenden Blde des alfen icimpen
allerdungs suhtluh wpwohl . Ungrumm und Roban iibergeben den Bannstrahlern das unhedige Scthwert Yamesh—
Aquam und sind edehtert) als das diistere Stwert w1 ener Blatruhe der Inqusthon an Bord der ’Seeadler
von Belunk.’ gebracht wrd .

Da Varya ersffnet den Helden sodann, dass wsgesamt €O Sonnenlegwnire Sowne Jewals zehn Rufer vom
Bannstrahl —Orden und Agenfen der ICGIA migenommen wurden. Da den Truppen vor Ot w1 Tuzak mdf zu
frauen st - memand we, wwenele Verrdfer suh darunfer befunden mogen -, besthlweft der Inquustforus
berats am nichsten Tag vor dem Tuzaker Fiirstenpalast aufzumarsdweren und dwe Herausgabe von Delan voh
Whedbriide und Fiirst Herdwn von Tuzak zu fordern. Ward der Forderung der Praws—Kuthe nuht Folge geleustet
so wurd der Palast gestiimt und alle dusloyalen Elemente werden festgesetzt. Da Vanya tedt die Stratkrifte
dazuw w wer Trupps an: Trupp "Uun’ umfasst dre Bannstrahler und 90 Sohnenlegunire und steht unter
dem duekten Befehl von Amando Laconda da Varga. Trupp ’'Garafan |7 wmfasst wer Bannsfrabler und 90
Sonnenleguondre und unrd unfer den Befehl des Erhabenen Uwunan Jago gestellt. Trupp ’Garafan I bestent
aus dre Bannstrahlern und 20 Sonnenlegwondren und soll von Baron Ungrumm Ewsenfaust angefiihet werden.
De KGIA-Agenten werden auf Gehab des Barons personluch wnter das icommando von ’Agent Kcralle’  gestellt .
Roban Loken unrd zum Apfilrer ewner Lanze Sohnenlegondre w Trupp ’Garafan I’ echoben.
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90. Rondra un Jahe AOA9 nach dem Fall Bosparans
Der firstiche Lierpalast, Hafenstadf Tuzak, Maraskan

Wihrend dwe ersfen Strahlen des Prawsrunds iiber dem Golf von Tuzak das Wasser golden Funkeln lassen,
halt der Inqusdorus Amando Laconda da Varga an flammendes Gebet zu Ehren des Hadhsten aller Zwilfe,
dem Gofterfiirsten Pravos hochsfselbst.  AnschlweBend  werden diwe letzten Vorberatungen  getroffen, ehe diwe
Stretmadt zwer Stunden vor der Prawsstunde gen Tuzak marscheert.

Die wachhabenden Drachengardisten am Roabtor swnd ob der geballten Macht der Prawos—kurthe wre erstastt und
lassen dwe Stratmadt passieren. Wahrend dw Helden zusammen mt den Prawten durth die Gassen der Stadt
marstheren ;. zwehen Suh dwe Maraskaner w thre Hiuser zuriide und sthlweben Tiiren und Fenster. Vielen Fallt
an, dass genau Jetzt an guter Zalpunkt fiir dw langst iiberfalligen Acbaten wn den icellern der Hauser wdre.
Es ot ruhg, unnatiicduh rubhyg.

Am Fube des 7Palasthiigels hill Uwnan Jago awe flammende Rede und auch der Zwate Gezewhnete spruht
den versammelfen Strefern fiir Rewh und Zwolfe Mut zw. Wat hallf dwe wohlfonende Stunme des Andergasters
iber dwe Stadt und so mander Dradhengardust fragh suh w deesem Augenblude, ob er wohl auf der ruhfugen
Sate stent.

Ansthlvebend. geht es um Marschstndt den Schlangenweg hnauf . Die Wadhposten an den beuden Torhdusern legen
vor der geballten weltluhen Madht des Gotterfiirsten dwe Waffen neder oder shlwefen suh der Stretmadt sogar
an.

ShleBluh erreucht dwe  Stratmacdt die Mawern des Fiirstenpalasts und da Varga lasst die Soldaten w
Draerrahen Aufstellung bezwehen. Golden spregelt suh das Luht des Golterfiirsten auf den blankpolerten Waffen
und Riistungen der gotterfiirchfigen Legonare. Da Varya fordert md lauter Stumme Fiirst Herdwr und Deluan
von Whedbriide auf | suh zu ergeben. Alle warten gespannt, doch ments passert. Der Erhabene Uunan Jago
briillt den wachhabenden Wwetbel am Palastfor daraufmn regelrednt neder uwnd so gt dweser den Befehl, diwe
waffen zu strecken und das Tor zw offhen.

Da der Aufmarsth der Strater des Praws’ busher ohne Probleme vorangekommen uf, aber suh weder Fiirst
Herdw hoth Deluan von Whedbriick busher gezagt haben, wdfert der Inquusorus Amando Laconda da Vamya ane
Falle, welleunt sogar ewen Hwterhalt. Er beschlelt, Wulf und dwe anderen Agenten der KGIA auf das
Gelande des Fiirsfenpalasts  vorauszusthwken und  zuerst de wmbegenden Gebiude und Flichen um den
Fiirstenpalast zu suhern .

Do Agenten shwdrmen aus und mt Hife des hemsthen Jago kann auch der Hauptmann der Gasnuson
iiberzengt werden, dw Waffen mederzulegen. Berads nach wemgen Muwben st der komplette Bereuch unerhalb
der Mauern gesuhert. Noth ummer sind dwe Streter des Gotterfiissten auf kewerler Waderstand gestolden.

Nur hoth der Fiirstenpalast selbst legt nunmehr vor den Helden. Wulf wukt zwen sener Agenfen herber und
ciided mt dwsen zusammen zuw den beden Ewgangstoren des Haupitrakts vor. Zalglad offnen die baden
Agenten dwe grofen Fliigelfiiren, welthe duwekd w den Blauen Saal des Fiisstenpalasts Fibven — wnd soforf
bnct das Chaos aus! Eurer der Agenfen wned durth ane nesge Exploson hach hnfen geschleudert und bleht
Dutzende Sthrtte weter mnten mit verdrehten und verbrannten Gliedmaben regungslos legen. Der andere Agent
wned wdes von enem neswgen Sthwarzen Hollephund. angefallen, der mt anem frodkenen icnacken den iopf des
ICGIA —Mannes vom ICorper abtrennt

Der Zwate Gezadhnete Wulf Stenhauer ehastht dabe anen Bk w das Innere des Fiirstenpalasts und en
Sthawer lauft tm den Riiden herab: Unfer dem Kommando von Jendesa von Tuzak Stwrmen Dufzende,
stwer geriistete Dradengardusten dwe w den Palast hnefiihrenden Gange und Tiiren ab, wahrend en westerer
sthwarzer Hollenhund mu  heumbiidasch grausamen Bluk sene Runden zweht. Am Ende des Blauen Saals sfeht
ane vollg regungslose und mt zwer sthwarzen Schwertern bewaffnete, iiber drev Sttt hohe Gestalt und
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wartet swegesgeunss auf Jeden Gegner, welcher so follkiihh sen wnrd, gegen dwe Gestalt kampfen zu wollen.
An der Decke iiber duwser gewalhgen Stratmact shwebt zudem an nesger Nebelklumpen, aus  welthem
unentwegt Klauen, Mauler und Dimonenfratzen herauswachsen. Eun Flegendes Panddmonum?

Wulf briillt den verblwebenen Agenten “Rickzug!” entgegen und rennt dann zusammen md den KCGIA—-Mdnnern
zuriide zu der Stremact vor den Toren des Palasts. ..
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