Die Studien von kcarum dn Bel Hashschm

Dwe Haare Madas am thmmel iiber Dere

Zuxsthen den Misswnen der Schatten’ Fundest du wn dewner abgestedenen icammer w1 den Tuefen Gewbdlben unmmer uneder Zeit, duh
ausfiihlh  dewen Studwen beziigluh der Haare Madas zu wndmen. Die Abhandlung iiber die Haare Madas aus der Feder des
Beftelmonchis st daber ebenso hlfreh wie das langwwenge Studuum von Borbarads ’Metaspekulatwe Damonologe’  (swhe unfen),
dessen hochkomplizierte Ausfiihrungen du hur Dank der wlfe des alfen Maguters icarjunon Suberbraue wn Grundziigen zu verstehen
begunst .

Es gelwngt dur, den Verlawf eunger Haare mit Hlfe geographscher Landmarken und hisforuscher Eregmsse zu rekonstruseren. Bau dueser
Arbat verstenst du audn, dass Madas Haare munfer alles andere als gerade verlaufen und das sie suh biswelen Sogar w mehrere
Telstringe auftelen ksnnen. Wiahrend dewnen Studien erkennst du auch, dass noh zahlrehe Haare Madas dewner Enfdedeung harren
und das dewe bishergen Rekonstrukhonen der anzelnen Haare vermutuch mat vollstandug sud. Auf die icreuzungspunkte (Nodues)
der Haare Madas legst du e besonderes Augenmerk, denn fast an jedem Nodux sthent en Ort grofer magischer Pofenz zu liegen.
Wihrend den lauen Abenden becbachtest du zusammen mt Adaque Turseln oftmals den Sternenhummel iber Dere und stellst fest,
dass suh der Vedlawf der Haare Madas iiber Meham und dem Regengebuge wn awer sternenklaren Nact um e veelfacnes lewhfer
beobadhten lassen als un hellen Schen des Pravosrund .
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Die anzelnen Haare Madas um Defad :

o Ban d’Ezze (Haar der Weshal): Altaia, Goldene Budt, AU’Anfa, Regengeburge, Manekh—Chanebu, Djurkaram,
T Shuanna, Rashtuls Turm, Pumn, Gareth, Nebelwasser, Neunaugensee, Salamanderstene, Griine Ebene, Furunsfunger

e B8an d’kalf (Haar der Madhf): kcustk, Sdas, (Goldfelsen, Twe'Shanna, Ichoramgebirge), ICabashpforte, Wad
Sthebanch , Djurkaram , Wade Yuplah, AL’Churlim, Sthwarze Feste, ichundom  Sthwarzes Nest

o Ban d’'Uhtwahahda (Hexerhaar): Salza, Waldwddms, Aras de Mott, Eulangelturm, Blautann, Nebelwasser,
Tausend jihnge Euhe, Dragenfeld , Borhwald , Hursachquelle

e Ban o 'Veran (Haar der Gemawnschaft): icap Brabak, Regengeburge, Loth Harodrdl, Hohen Efernen Djurkaram, Wal—el -
ichdmaea, Drakoma , Trollzaden , Warunk., Drachenstene ; Walberge

o Ban ol’ASF (Haar des Lads): Alfumont, Trinenbudnt, Thalus-Massw, Sherbudel, Stwarze Feste, Zorgan, Trollzadeen,
wWarnke, Ysa, Drachenstene, Rofe Suhel

e Ban d’Guan | (Langes Haar [): Olport, Grosse Olochtau, Phexcaer, Stanauhenwald, Sungala, Gareth, Schlund, Golf von
Perrwum , Sthwarzes Nest

e Ban o’Guan I (Langes Haar [): Xorlosh, Ewenwald, Pumn, Rashtulswall, Shwarze Feste, Awalkum, Amdeggn,
Friedhof der Seeschlangen

e Ban d'Zatna [ (Haar der Zat fy: Alfowm, Thalus-Massw, Sherbuckel, Stwarze Feste, Trollzacken, Dragenfeld, Rote
Suhel, Griine Ebene, Nebelzwinen

e Ban el’Zatna I (Haar der Zat ): Al’Anfamsde Halbwsel, Goldene Bucht, Selemgrund , Wade Ygulah, ichoram—Geburge ,
Rasthtulswall, Trollzacken, Schwarze Suheln, Dragenfeld , Brydua, Grummfrostode

e Ban od’Rajul’aswad (Haar des Sctwarzen Mannes): Palakar, icusik, Aldgra, (Goldfelsen, Bng-Lo), Eusenwald
Amboss | Gareth, Scthwarze Suhel, Ysia, Drachensteine, Ehernes Schwert

e Ban o 'Morgana (Spegelhaar): Tie'Shanna, Fasar, Zorgan, Elburum

o Ban o’khaddun (Haar der Elemente): Pumn, Amboss, Rastiulswall, Trollzaden, Altzoll, Blauer Turm, Amas de
Mot Grafenpass

e Ban ol ’Bazam (iKnohenhadr): Grafenfurt) St. Prasodan, Warunk, Rulat

e Ban o’frulm (Haar der Siinde): kcap Brabak, Madas Auge, Selemgrund, Selem Cuhanehy, ichoram—Gebirge, Samra,
Farsh Uruch, Djerum Yaleth

e Ban e ’frga (Haar der Besthwirung): Selem, Unaw, Wade Dsthenna, Mnanesspur, Stwarze Feste



Das Studwm der Metaspekulatwen Dimonclogee

Mindestens enmal pro Woche st es du auch vergonnt, das von Borbarad hochstselbst verfasste Werk Metaspulatwe Damonologie’ mit
der Unferstiifzung des alfen Magusters karjunon Sdberbraue zu studteren. Das awf 510 BF daberfe Buch wurde defundw nach
Rohals ’Systemata Maga’ gescineben, denn unmer wieder findest du Verwase auf das beriihmbe Standardwerk des wesen Rohal.
I welen Themen une zum Baspel der Arkanologe und der Dimonologwe taucht Borbarads Werk endeuhg fefer w1 die Matene an
und Fiibet vele als verboten gelfende Gedankengiinge wester aus.

B grober Tal des Buchs besthdfhgt suh md Damonenpakten und Zaubera fiir profane Wesen, welthe durth die Nutzung verbotener
Pforten und Blutmagie gendht werden \hnen

B waleres kcapdel, n welhem zahlrewhe Verwese auf ’Borbarads Testament’ gefunden werden kishnen, behandelt die sweben
klassuschen Formeln des Diimonenmasters . Sehe wteressant snd auch dwe kegphischen Huwase, dass &5 w Wahehad gar 33 solder
Zauberspriiche. gegeben haben soll !

Die watefihrenden iCapdel des Buchs, die suh vor allem mi spezwellen Invocatwnen aus den Domdnen von Asfaloth (der Herzogn
des wummelnden Chaos) und Amazeroth (dem Erzddmonen des verbotenen Wassens), den Ausunrkungen komplexer Rutuale und
Besthworungen auf Sahnavs Warcken und dw Nufzung der Haare Madas fiir besonders komplzerte Canh und Riuale befassen,
kannst du bisher nur i Grundziigen nadwollzwhen und verstehen
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Die. Dusthanischen Sphiisen

Durth das ausfibrlune Studwm der Haare Madas und der Verfeunerung dewnes Owlus—Cantus gelingt es dw zudem, dwe Grundlagen
der Stewerung der Durthamsten Sphren zuw prizseren. Mt der Hife von Adaque Tursen und dem Verdauf enzelner Haare
shaffst du es) dw Austrdtspunkte der Sphiren zumindest theorehusth genauer zu berechnen.

Die ersten Feldversuche, ber weldhen Adaque Tursen und du die Durthamse Sphire I auf dem Ban el ’Ezze von Muwham bis nach
Selem  gesteuert haben, zewgen berals sehr vielversprechende Resultate. Wahrend duesen Versuchen edernst du unter der Anletung von
Adaque Tursen audr dw Grundlagen der Sphdrensteuerung.
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