Fernab der Hemaf :

Hestwnjas Wesshet

Nach der erfolgreuchen Vermuhtung der Saldn ash’tramm un Djurkaram-Massw und dem Gesprich mt dem wasen Abw ichomehra bust
du zu der Uberzeugung gekommen, dass es mbt nur de Stwarzpelze aus dem Fussteckamm sud ) welthe Aventurien bedrohen. Die
Gefar s grober, wel grober. (berall auf Dere drdut dwe Fnsterns auf dwe Welt der Lebenden iiberzugresfen und welladt uf ja
der Damonenmaster Borbarad. Jenes grobe Ubel, welches dw Bem Dervez allerorten zu bekdmpfen trachten.

Mt der Zat Ffundest du duh ummer besser beu den Schaffen zurecht wnd beguinst, den groben Plan hinfer den Akhwnen des Bunds
der Schatten zu verstehen und zu akzepheren. Viellewht untersheden suh diwe diisteren Wisonen des Abw ichémbra am Ende gar
ndt so sehr von den Befiirchfungen des Sharuchs Salpkon Savertn? Allerdungs begunst du wahrend dewner Zat i Mcham unmer
mehr daran zuw zwefeln, dass dwe wahren Absuhten des Sharuhs wrkluh So ewfach w sthwarz und wed enzuordnen sund (suehe
unten).

Du nutzt de langen Wartezaten zuxsthen den Misswonen, um duh besser auf die wete Welt dort drauBen vorzuberaten. In
Gesprachen md Guovam und Mahban lemnst du dwe Sprace der Siidldnder und es gelwgt du sogar, fane Unfersdnede zwnschen dem
un Mitelruh gesprothenen Gareth und dem siidldnduschen Dualekt Brabao, zu erkennen.

Der alfe tusforker Baralbus G ’Hiatan wt von deem new enffachfen Wassensdusst suhtluh angetan und so verbringt er wele Abende
damt, dw das Lesen und Stweben bazubringen. Fast ston nebenbe. lemnst du dabe auch mehr iiber die Gestucte und due
Geographe. Aventuriens .

Abenteuerpunkte und Spezelle Erfahrungen :
+ 50 Abenteuerpunkte

SE Garefn (Sprache)

SE Brabaa (Dualekt ) Sprache)

SE kusler Zachen (Sthft)

SE Geographie

SE - Geschuchfsunssen

Rhondaras Tapfeckest und Rastullahs Gesthenk

Mndestens anmal pro Wothe fraumerst du auch mt Guvam um Raum der Lebesedfiichgung. Neben anfacen Ubungen zur
Vebesserung von Icraft ) icoordwnafon und Ausdauer iibt thr euch daber vor allem un bewaffneten Zwekampf . Wihrend der Soldner
aus Menghlla bev euren Duellen vor allem auf Kirperkraft und Athlethe setzt) gelingt es du ummer besser, duw Akhonen dewes
Gegeniibers vorauszuahnen und den Sthweren Hieben des Soldners dadurth enfader auswewhen zu kdnnen. Fast Sthewnt es So, als ob
du de Attacken Guovams w sanen Gedanken swhst, hoth bevor der Soldner duese iiberhaupt ausfiibet .

Abenfeuerpuntfe und Spezelle Efahrungen

+ 50 Abenteuerpunkte

SE BUCK IN DE GEDANKEN (Dwe Vanante ’icampfsun’ kann ohne Ershwernisse verwendet werden)
SE Afhlefie

SE  Selbstbeherrschung

Do gesthupple Edhse

Wahrend dewer Zat an der Akademe zu Mham becbacfest du auch die selfsame Adazdwenenn an der Sate von Sharuch Salpkon
Savertn. Takdzal wwrd die Ehse genannt und manthe der Schatten erzahlen suh, dass der Sharud das Adazwabhen anst am Loth
HarodrSl vor Sklavenjigern rettete. tre Verletzungen waren stwer; doth Salpkon Savertn halfe swe, gab tr ane neue, mensthiuche
Hand wnd forfan dwente dw Achaz dem Sharudh als Lebdwnern. Mrhban hilt Tzldzal sogar fiir ewe Hexe.

Salplon Savertn und Tzkdzal halten swh nur gelegentich w1 den Twfen Gewdlben unter der Akademe auf. De maste Zaf
verbringen S w1 den oberen Stoduverken des groBen iconzusturms der Akademe, zu denen du kewnen Zutrdt hast. D bemerkst
dass suh Salpkon Saverw und sene Ahazdwenenn wenn s suh urbeobachtet wahnen w fremdarhg klwngendem Rssahh unterhalten.

/



Manthe Schatten munkeln hnter vorgehaltener Hand Sogar, dass der Sharuch gemensam mit Tzkbzal lange Ausflige w dwe
nahegelegenen Mangrovensiimpfe am Ufer des Chamue unterummt und w1 der Adaz mee sht als nur ane anfade Lebdienern.
Sollten due baden am Ende gar... Du verbannst duwesen abartigen Gedanken sofort weder aus dewem iCopf.

Je ldnger du Taktzal beobacfest) desto mehr macst du duw daher auch iiber Salphon Savertn Gedanken. Manche sagen, der
Sharuch stamme aus dem Ruwsland, andere behaupten er komme von den dubersten Waldwseln w der Chasgphe. (sf schluchber Hass
auf de Dwener des Damonenmasters wrkluh der enzge Grund uneso Salphon Savertn den Bund der Schatten ws Leben gerufen
hat oder sfeckt noth mehr dakhunter?

Auf Jeden Fall bist du berals nad wemgen Wothen suher, dass du Tzktzal wellewht fofen ksnnfest) dene Tat aber nemals
urbemerkt blaben wiirde. Sollfest du also jemals den Entsthluss fassen; die Adazhexe vom Angesunt Deres zu enffernen; sollfe
dane Fludt stnell und wohl geplant seun.

Abenteuerpuntte und Spezelle Erfahrungen :
+ 35 Abenfeuerpunite

SE  Schlewchen

SE Suh Verstecken



